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Kdyz mi v roce 1983 koupili 
rodiée prvni pocita¢ (byl to 
Sinclair v cené asi 450 DM), 
bylo to s hrami strasne 
jednoduche. 

K poéitaéi jsem dostal tri 
‘ogramy s Horacem, Jet Pack 
a Asteroids. 

Nasycen strilenim nevinnych 
martanku, rozbijenim komet 
i Horacovym lyzovanim 
zacal jsem shanét kamarady 
s pocitaéem, od kterych bych 
ziskal dalsi hry. 

Bylo to jako ve vodnickych 
pohadkach. 

-Staéilo vzit prazdny hrniéek 
(kazetu C90), pentlicky 
(kopirovaci program) 

a softwarove dusicky se na 
pasku za¢éaly skladat pékné 
jedna za druhou. 

Tak se mi za necely mésic 
podarilo nashromazdit plnou 


kazetu takovych perel,. 


jako byl Manic Miner, 

Ad Astra nebo Pinball. 

Po éase jsem vzal dalsi kazetu 
a postup se opakoval. 

Za rok jsem mél pres deset 
plnych ”devadesatek” 

a doslo i na prvni mazani 
téch nejhorsich ”mrtvych dusi” 
Zlaté casy nastaly v roce 1986. 
Sit ’dvornich” dodavatelti uz 
byla kosaté rozvétvena a tyden 
co tyden mi pribyla do supliku 
nova kazeta. 

Nestacil jsem staré hry mazat, 
natoz vSsechny nove hrat. 
Téméf vsechno své kapesneé 
jsem nastrkal do kazet 

a ani otcova sbirka 

nahravek Beatles 

nezustala uSetrena. 

Vsechny pasky byly zaplnény 
odpornym piskotem 
programu. 


Textova adventure 
Je zalozena na komunikaci hraée s pocitaGem. Pomoci 
jednoduchych prikazu (jdina sever, otevri dvefe) postupné resite 
Ukoly, které pred nas hra stavi. VSechny mistnosti a déje jsou 
podrobné popisovany textem. Odtud nazev. 


Graficka adventure 
Je logickym pokraGovanim textovych her. Kde k popsani mistnosti 
nestaGi text. je mnohem snazsi a efektnejsi nakreslit obrazek. 
V novéjsich hrach jsou jak obrazky, tak i postavy animovany. 
Stale se ale bez vkladaného textu neobejdete. 


V hiavni roli 
Je speciaini odrudou adventure. 
VétSinou je postavena na dobrém pribéhu, ale behem hrani se 
vzivate do role jedné (nebo vice) postav. Nestaci uzjenom fesit 
problémy. ale musite se i starat se o sebe (jidlo, spanek, zdravi). 


Akéni arcade 
Navrhovany Gesky nazev “strilej a zapomen” se neujal, i kdyz 
presné vystihuje podstatu. Hry jsou postaveny predevsim na 
postfehu. Rolujici obrazovka, Gasto dobré grafické a zvukove 
zpracovani ale logické mySleni se vytraci. 


Urovnova arcade 
Sem pati hry oznaGovaneé jako “panak v bludisti”. | zde postreh 
hraje hiavni roli. Casto Ukolem byva probloudit labyrint, 
postiilet par nepfatel a probojovat se do daisi level / urovne. 
Kresleni map je vétSinou nezbytne. 


Logicke rychliky 
Jeden z mala Geskych nazvu, ktery presné vystihuje podstatu hry. 
Ve stale se zrychlujicim Casovem limitu je od hrace vyzadovan 
presny logicky usudek, pfedvidavost i postreh. 
Staci jeden chybny krok a "jede se” nanovo. 


Simulatory 
Kdyz si chcete zajezdit autem, zaletat letadiem. 
zastfilet si z tanku a pritom se nepohnout z kfesla, 
nezbyva nic jiného, nez pocitacova simulace. 
Casto maji simulaéni hry vérnou trojrozmérnou (vektorovou) grafiku. 


Stoini hry 
Sem patfi vSechny Sachoveé programy. karetni pocitaCove hry, 
ruleta Gi pexeso. Jde o simulaci skuteéne stolni hry. 
Neni li dostatek hracu, 
pocitac je vam vzdy ochotné pripraven délat partnera. 


Strategie 
Kdo chce sam sobé dokazat organizacni a fidici schopnosti, 
ten urcité hraje strategické hry. 
| kdyz “strategie” zavani vojnou, nemusi jit vzdy o hry valecne. 
Chytne li jednou podobna hra, trva to Gasto dlouhé meésice, 
nez se onrzi. 


Sport 
Co sem patri to je jasné i tomu, kdo nikdy zadny pocitac nemél. 
Fotbal, hokej, lehka atietika a i kuleGnik sem nepochybné naleZi. 
Sportovni hry muze hrat vétSinou vice hracu najednou, 
takze nezapomente pripojit dva joystick y! 






Jednoho zimniho vecera, 
kdy mé Gekalo zdlouhave 
kopirovani kazet se zarucené 
nejnovéjsimi a nejlepsimi 
hrami, fekl jsem si dost! 
Nasledujici den jsem si 

od kamarada pujcil druhy 
pocitaé i magnetofon a dal se 
do dukladného prebirani. 
Hry jsem jednu po druhe 
podroboval prisne kritice 

a pokud ji prosly, tridil jsem 
je pékné do ”Skatulek”. 

Na papirovych hrbetech kazet 
uz se neobjevovalo jen Cislo, 
ale i nazev typu her. 
Vznikaly tak moje prvni 
kazety vyhradné se 
simulatory, sporty nebo 

s logickymi hrami. 

Néktere nazvy byly 

pékneé slataniny: 

Kosmicke strilecky nebo 
trojrozmérneé bludistovky. 
Jeden muj obvzlasté vydareny 
nesmysl - Pseudoletecke 
pozemskeé hry. 

Je pracné pro hru vybrat 

tu spravnou ”Skatulku”, 
jesté horsi je vymyslet pro ni 
odpovidajici Cesky nazev. 

V redakci jsme dali hlavy 
dohromady (pres paralelni 
port) a pokusili jsme se hry 
roztridit i pojmenovat. 

Snad se na nas Cestinari 
nebudou Zlobit, ze jsme 
ponechali dvé zakladni 
anglicka pojmenovani 
(arcade a adventure). 

Jsou fanousky pocitacovych 
her bézné pouZzivana a nasilne 
prejmenovani by dopadlo 
stejné neuspesne 

jako u joysticku. 

Vite, Ze ”stara paka” je Cesky 
spravné krizovy ovlada¢!? 

Za redakci Luke (LLG). 
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VaZeni Etenari, 
fandovée pocitatovech her! 


Tak uz jsme se spoleéné 
probojovali az do jedenacté u- 
rovné. Toto Cislo vam prinasi 
predevsim povidani o adven- 
ture a arcade hrach. Zabava je 
propojena neviditelnymi nitka- 
mi. Knizky, film, televizni se- 
rialy - to jsou vSsechno oblasti, 
ze kterych ”herni primysl” 
velmi rad Cerpa. Firma Ocean 
sazi na uspésné filmy Arnolda 
Schwarzeneggera a jak to déla 
uspésna francouzska firma 
Bullfrog, tvurce znamych her 
Populous, Flood a Povermon- 
ger najdete na strance 22. 

Hruza a dés si nasly cestu na 
monitory pocitaci uz davno. 
Navod na hru Elvira je pravé 
pro ty, kteri ”to radi horor”. 

Ostatné strileni, fev, nasili 
- to je kazdodenni chlebiéek 
hernich fanousku. Humoru 
ale byva poskrovnu. 7 té nasi 
dnesninabidky je to predevsim 
vyborny The Secret of Monkey 
Island a hra s ozivlou miniko- 
pii popularniho pana Kocaba, 
\tera se imernuie kraice Brat. 


Filmového jesté ne, ale 
pocitacového zpracovani se 
jiz dockala kniha klasika fan- 
tasy literatury J.R.R. Tolkiena 
”Pan prstenu”. Knizku, hru i 
oba nase Clanky doporucujeme 
vasi pozornosti. Najdete je pod 
nazvem War in Middle Eart 
na 12. a 25. strance. 

Na _ predchazejici Excali- 
bury navazuje jak navod na 
Cadavera, tak podrobny popis 
vsech misi veleuspésné simu- 
lace bojového letounu armady 
USA Falcon. 

Dny se krati, vecery prodlu- 
Zuji, Skola se teprve rozbiha ... 
Neni to idealni Cas pro zased- 
nuti pred obrazovku a k poéci- 
taci? Vsechno vsak ma sve 
meze a nic nelze prehanét. O 
nékterych nebezpecich dlou- 
hého vysedavani u pocitaco- 
vych her piseme na strané 26. 

Proto si doprejte prestavku 
a vezméte do ruky Excalibur! 
Prijemnou zabavu Vam pieje 


Vase redakce. 
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Ja som baca stary, 
nedoZijem jari, 
UZ nebudem hravat 
na mojom ATARI 


CASOPIS POCITACOVYCH HER 


MK CR 5 204, MIC’ 47 129 
EXCALIBUR 


Popular Computer Publishing 
Martin Ludvik 

Lukas Ladra -LLG 

Andrej Anastasov - 
ANDREW 

Jan Zatloukal 

Tomas Adamec TAD 

Joris 


VYDAVATEL 


SEFREDAKTOR 
REDAKCE 


LAYOUT 
REDAKCE PCP Excalibur 
P. O. Box 414 
111 21 Praha 1 
PREDPLATNE SMS U Pergamentky 8 
170 OO Praha 7 
ROZSIRUJE PNS 

a soukrome distribucéni firmy 


* 


Podavani novinovych zasilek povoleno Reditelstvim 
post Praha ¢j. 703/91 - NP ze dne 22.5.1991 


IIILLLLLSSLSIIooss see: 





PCSCPSEPee’ 





.\ 


TIP NA HRO ROKO 





THE SECRET 


Proriate uz Guybrush 
Threepwood sedi na krasné 
piseéné plazi Melee Islandu, 
a obira se stale jednou 
a tou samou mySlenkou: 

Jak se nékdo muze jmenovat 
tak neskuteéné pitome - 
Guybrush Threepwood? 
Dnes se mu vsak podafrilo 
tuhle véénou otazku potlacit, 
ale jeji misto zaujal jiny, 
stejné palcivy problem. 
Guybrush se totiz zacal 
strasné, nesnesitelné nudit. 

To byla odjakZiva velika potiz 
vsech obyvatel Melee Islandu. 
Mohli se bud’ ukousat nudou, 
nebo sahnout po jediné praci - 
piratsk¢m femesle. 

Guybrush Threepwood o tom 
ted pravé premysli. 

Ma si nudou ukousat nohu, 
nebo se pokusit dostat mezi 
piraty? Ackoliv vi, 

ze to druhé bude tézsi, 
zvedne se a pomalu zamifi 

k vysokému ostrohu 

nad jejich mésteckem. 

V hlasce u nevyhasinajiciho 
ohné tam prebyva hlidac, 
stary a moudry muzZ, 

ktery mu snad poradi. 





‘Tha ZKOUSKY 


Guybrush se ke své velke 
radosti dozvédél, 

ze dneska neni setkani 

s piraty Zadnym problemem. 
Vsichni se bud potloukaji 
po mésté, nebo (vétsinou) 
vysedavaji ve Scumm Baru. 
Duivodem je strach 

z dabélsk¢ho kapitana 
LeChucka, ktery ovlad] 
vsechny okolni vody. 
Guybrush se tedy setka 

se tfemi nejvyssimi veliteli 
pirat a dozvi se, 

ze piratem se stane az pote, 
co slozi tri zkousky. 

Pri nich musi: 

Porazit mistryni v Sermu, 
najit poklad a ukrast sosku 
z guvernérskcho palace. 
G.T. pak vykroci na cestu za 
piratskymi ostruhami 

(Ci spi$ za dfevénou nohou). 
Cely jeho Zivot se ale zméni, 
kdyz se v palaci setka 

s krasnou guvernérkou. 
Pres podlé akce zlcho Serifa 
(je to previeceny LeChuck, 


ale pssst, to praskne pozdéji ) 


se oba mladi lide do sebe 
samozfejiné zamiluji. 









Guvernerka vsak pozaduje, 
aby Guybrush dokon¢il své 
zkousky. a stal se piratem 
(alespon néjaka kvalifikace). 
Kdyz pak zamilovany 

Mr. G. Threepwood jr. 

spIni posledni ukol, 

pln zdéseni se dozvida, 

ze jeho milou podle unesli 
Cpt. LeChuck a jeho his boys 
na tajemny Monkey Island, 
ktery je ve Skolnim atlase 
pro CSFR na str. 91 jako 
Opiéi ostrov - Ostrov opic. 
Guybrush s pomoci (?) tri 
pratel najme lod a zapocne 


Hra THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND 
predcila vSechna 
ocekavant.Je to 
dosud nejlepsi 
adventure hra 

od Lucasfilm 
Games a to zna- 
mena, Ze je jed— 
nou z nejlepsich 
adventure her vubec. 


Ne nahodou byl vsemi 


popularnimi hernimi ca- 
sopisy a magaziny zvolen 
nejlepsi hrou roku 1990. 


Hueevani OSTROVA 
Diky pochybnym magickym 
zakrokum a kouzelnicke 
navigaci je usp¢Sny a vylodi 
se (opravdu se vylodi?) 

na brehu hledancho ostrova. 


Na OPICIM OSTROVE 
nalezne turista zajimava 
mista a zprvu pouze opice. 
(1 jednu trojhlavou, fakt.) 
Pak se zjisti, Ze ostrov 

na prvni pohled prazdny, 
neni zas tak uplné pusty. 
Alespon Guybrush se tu 
seznami s trose¢nikem 

as civilizovanymi kanibaly, 
ktefi mu dodaji zbran proti 
LeChuckovym duchum. 
Mezitim se vSak 

démonicky LeChuck rozhodl, 
ze se $ unesenou krasnou 
guverncrkou oZeni 

a odjel zpét na Melee Island. 
A tak prichazi 


VeELkE FINALE 

Nas G. T. dohoni LeChucka 
az v kostele, kde se prihodi 
spousta necekanych veci 

a po zavéreéné honicce je zly 
Cpt. LeChuck zlikvidovan. 
Guybrush je nyni v sedmem 
nebi, nebot ma vSe, po Cem 
kdy v Zivoté touZzil. 

(Az na to jméno ovsem.) 
Presto nasleduje pouze napis 


THE END 


























Vyvojovy system Lucasfilm 
James, tzv. Scumm-systém 
byly v ném vytvoreny hry 
Maniac Mansion, Indiana Jo- 
nes Ill a téz Zak McKracken) 
zaznamenal néktera dalsi vy- 
lepSeni. Grafika dopadla jest¢ 
lépe nez u LOOMu, ktery byl 
aZ do této doby povaZovan za 
nejlépe graficky zpracovanou 
adventure vSech dob. Anima- 
ce postav zustala zhruba na 
stejné urovni, zrychlil se vSak 
scrolling pozadi. Vétsiho upla- 
tnéni se tak¢ kone¢né dockaly 
zoomovaci (zvctSovaci/zmen- 
Sovaci) rutiny a stylova hudba 
vysledny dojem rozhodné ne- 
kazi. Nebylo to vSak jen kva- 
litni provedeni, které vyneslo 
Monkey Island na softwarovy 
Olymp. Hra je totiz nabita 
neskuteCnym mnozZstvim per- 
fektnich napadi a vybornych 
vtipu. S nécim takovym jsem 
se jcsté nesetkal u zadné jinc 
adventure. Hojné pouZzivanc 
filmove scény, dobre znamé 
ze starsich her Lucasfilmu, se 
jesté vic zdokonalily a pfribra- 
ly vylozenc komedialni prvky. 

Dialogy mezi postavami 
jsou prosté skvélc¢, stoji za to 
si ob¢as nahrat starsi pozice 
a prozkouSet ruzn¢ varianty 
komunikace (hovor.:se psem 
ze Scumm Baru pritom nepa- 
tri mezi ty nejhorsi). Bez po- 
chyb je Sermifska Skola Me- 
lee Islandu nejlepsi na svété. 

Klasicka ukazka Monkey- 
islandovsk¢ého humoru: 

Ziy Serif privaZe Guybru- 
she k tezké soSce a svrhe jej 
do more. Hrdina se musi 
zbavit sosky, aby se neutopil. 
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Pripominame! 


Kompletni navod na 


Maniac Mansion 


na_jdete v Excaliburvu #2 


Nejlip, kdyZ prerizne provaz. 
Dno je poseto ruznymi ostry- 
mi predméty (sekerky, noze, 
nuzky apod.), avSak na zadny 
nemuze Guybrush dosahnout. 
A éas bézi. Potom na molo 
prijdou dva pirati a nasleduje 
nekoneény rozhovor o tom, 
ze jeden z nich ma takovy 
osklivy nuz a nejspi§ ho hodi 
do vody. Nakonec, kdyZ uz si 
oddychnete, nebot zachrana 
je zcela evidentné na dosah 
ruky, muz prohlasi, Ze se mu 
nuz preci jenom muze jestc 
hodit a odejde. Nad takovym 
cynismem lze pouze pokréit 
rameny, dat sosku do kapsy 
a vylézt z vody. 

Tak to tedy byl Secret Of 
Monkey Island. Nebude to tr- 
vat dlouho a na pultech soft- 
warovych prodejen se objevi 
Monkey Island ¢. 2 (pokud ho 
nepredbchne Indiana Jones 4). 
Zatim se muzeme alespon té- 
Sit a doufat, Ze druhy dil Opi- 
ciho ostrova bude jesté vétsi 
"hlina”, nez ten prvni. 


The Secret 
of Monkey Island 


Lucasfilm ’9] 


Adventure 
Excalibur 7 95% 








Pracujete na smény? Na ko- 
ho zrovna nepfipadla v podni- 
ku noéni sména, muze svou 
hruznou pracovni noc prozit 
v jedné z her Lucasfilmu. Fir- 
ma Industrial Might & Logic 
Ltd. ma jedno misto voln¢... 

"Tuhle praci mi byl cert 
dluznej. Délat s Priserou ne- 
ni Zadnej med. Ale Prisera 
neni prezdivka Zadnyho myho 
partaka, tak se memuje ta ma- 
Sina, na kery Kazdickej vecir 
dru jako votrok. Piivodneé se 
menovala BEST, englicky to 
znamena nejlepci, a délali se 
na ni sadrovy trpajzlici. Jo. 
Vohromnej kseft. Pak nakej 
vedator prisel na to, Ze na 
zahradkach s nasema figur- 
kama jsou mnohem menci 
jahody nez tam, kde zadny 
trpajzlici nejsou. No a lidi 
prestali mit vo nase fajnovy 
zbozi zajem. Tak musel nas 
bejvalej riditel Bingham furt 
masinu vylepcovat a zdoko-— 
nalovat, aby vyrabéla ruzny 
hracky pro maly caparty. 
Svy veledilo nedokoncéil, * pac 
se z toho zblaznil. Na jeho 
pocest byla masina pfreme- 
novana na BEAST, to veliky 
A se tam vocitlo protoze von 
Bingham byl pivodem Polak 
a menoval se Andrew. Proto 
tomu vod ty doby frikame 
Prisera. Ted’ uZ musim letét, 
protoze tady se musi tvrdé 
makat v akordu a mimoto uz 
zacinaé dochdzet stava. Jak 
mné, tak ty my Prisere...” 

To jedine jsme se dozvédéli 
od zaméstnance nejvétsi firmy 


na hracky. Pak jsme mohli sle- 
dovat jeho cyklisticky vykon, 
kdy za pomoci obyéejncho jiz- 
dniho kola nahazoval cely ten 
obrovsky stroj. Pote se posilil 
jednim megacloumakem Sta- 
r¢ Psygnossiske (to aby ziskal 
potrebnou rovnovahu) a vydal 
se po malych vratkych plosin- 
kach vzhuru stroj nakopnout 
(doslova). V prvni sérii sice 
jen vypadly ze stroje zmetky - 
panenky o dvou hlavach a bez 
nozicek, ale na zavadu na Ger- 
padle (!) se docela brzo pfiSlo. 


Vysledek nasi exkurze: 
Prace na tomto obrovském 
stroji je obtizna, vyhovét po- 
zadavkum zaméstnavatele na 
mnoZzstvi a kvalitu produkce 
se novackum v prvni sméné 
nepovede. Na grafiku i hudbu 
jsou chlapici od Lucasfilmu 
machri, ale mySlenka i prove- 
deni hry je mirné zastarale. 
Zvlasté pak, znate-li jesté Au- 
tomanii z r. 1984... 
LLG 


Nightshift 
Lucasfilm ’90 
Urovnova arcade 
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MONTTOR 





Jste znechuceni vykonem 
nasich reprezentac¢nich fotba- 
lists? Nadavate na hrace i na 
trencra? Zkuste to na chvili 
vzit do vlastnich rukou! 

S programy od firmy Anco 
se vam jisté podari dobyt své- 
tovée trofeje. Pokud vim, nedé- 
la Anco nic jincho nez fotbal. 
Ale ten umi na Sspi¢kové uro- 
vni. To ukazala v prvnim dile 
pred dvéma roky a dokazuje 
nam to v dalsich pokracova- 
nich znovu a znovu. 

Pocitacovy travnik vidite z 
ptaci perspektivy. Postavy hra- 
Gu jsou drobneé, to jist¢ napo- 
maha velmi rychlé animaci i 
na osmibitech. S mi¢em jdou 
délat vselijaké paradicky a ani 
na obranné skluzy se nezapo- 
mnélo. Tak se vam zdafi bud 
elegantné obrat protivnika o 
mi¢, nebo ho surové faulovat. 
Néktefi rozhodéi to ponechaji 
bez povsimnuti a soupef se bu- 
de bolesti valet po travniku, 
ale’spis pocitejte s kartou. Hla- 
vné Zadnou surovost v trest- 
ném uzemi. Za to je desitka 
a ta tu znamena jasny gol! 

”Programatorskym snem” 
chlapikti od Anco bylo vytvo- 
fit superfotbal se vSim vsudy. 
Koupite-li si hru Kick Off II, 
mate hned v krabici objednaci 
listek k dalsim datadiskum, 
které Ize ke hre prihravat. 





Player Manager je disk, ur- 
ceny vsem ”bafunarum’, tedy 
cinovnikum. MiuZete tu naku- 
povat a prodavat hrace, hlavni 
zdroj prijmu vam ale plyne z 
vyhranych zapasu a od spon- 
zoru. Disk Final Whistle vam 
umozni zahrat si proti pocita- 
Gi ve dvojici. 

Tak jako v Zivoté plati i pro 
hry jedno osvédéené pravidlo. 
Specializujete-li se vyhradn¢ 
jen na jednu véc (jako Anco 
na fotbal), dosahnete v daném 
oboru vynikajicich vysledku! 
Mozna jste zmeskali Gas pro 
specializaci na kopanou, tak 
se zaméite na Kick Off Il 

LLG. 

Dalsi datové disky ke hfe: 

Winning Tactics 199] 

Return To Europe 199] 
Pripravuje se Giants Of Eu- 
rope a Super League. 


Kick Off Il 
Anco ’90 
Sport 


Excalibur 7 86% 


grafika 2 9 hudba 
napad 3° 4 zabuva 





Vite, ktera hra bude nejpo- 
pularnéjsi a nejrozsifencjsi po 
celé Galaxii ve 23. stoleti? 

Pokud jste cetli minuly Ex- 
calibur, (kde uz jsme podrob- 
n¢éji odpovidali), nebo si ales- 
pon jednou jedenkrat zahrali 
hru Speedball, je uz vam vse 
jasné. Speedball ma nejblize 
k americk¢mu fotbalu se sil- 
nymi prvky boxu. Potom se 
ani nelze divit, Ze hra nese 
podtitul Brutal Deluxe. (Je to 
treba prekladat?) 

”..a uZ nam na ocelovou 
plochu pjichazi devét Zelez- 
nych Tygru. Vede je statny 
muz v lesklém namodralém 
titanovém brnéni - Kulhavy 
Tom. Proti nim nastupuji Rudi 
Kosti¢i v éele se Silenym Bil- 
lem. Toho rozeznate snadno, 
chybi mu jedno oko a leva ru- 
ka. Dnesni zapas vam pfinasi 
firmy Smrtak company a Je- 
do-Cola...” 

Tak néjak by asi sportovni 
komentator popisoval zacatek 
zapasu modernich gladiatoru. 
Nehraje se tu jenom na bran- 
ky, ale i na docilena zranéni 
souperu. Uprostred hriste je 
*nasobic skore”; ocelovy mic 
jde snadno nabit elektrickym 
proudem; na hraci ploSe se va- 
leji mince a i doping je povo- 
len. Jedna osoba tu ale chybi 
- rozhodéi. V zapase, kde je 


dovoleno uplné vsechno, neni 
zapotrebi. Pro nase vlajkono- 
Se primo idealni stav! 

Na hfe spolupracovali grafi- 
ci a vytvarnici firmy Bitmap 
Brothers. Jako vZdy odevzdali 
kvalitni praci. VSe je vy vede- 
no v namodralych ocelovych 
barvach, na PC-VGA je vyu- 
zito vsech 256 barev. Jsou tu 
snad vSechny odstiny modré. 
A zvuk? Nejvyssi pocet bodu 
za hudbu a minuly rok prvni 
misto v kategorii hudebnich 
doprovodt. (soundtracku) od 
anglickych hernich Casopisu! 

LLG 

Podobnou brutalni hru na 
bruslich najdete pod 
jmeénem Skateball (989). 


me 


Speedbail Il 
Imagine Works ’90 
Sport 


Excalibur 7 90% 
grafika 4 4 hudba 


napad 2 4 zabava 


Speedball 
Excalibur 7 81% 
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WO OCOOLS. 


Castéji zpracovavanym spor- 
tum na vSech poéitacich. 

Svétovou jednickou teniso- 
vych her je podle redakéniho 
minéni hra Great Courts Il 
francouzské firmy Blue Byte. 
Uz prvni dil z minulcho roku 
naznacil, Ze Francouzi tenis 
uméji nejen vyborné hrat, ale 
i naprogramovat. 

Nejvice chvaly si zasluhuje 
"pratelsky” pristup programa- 
toru k uZivateli. Mizes k po- 
Citaci pripojit Ctyri joysticky 
(dva pres seriovy port)? Dob- 
ra, pak si zahrajete ¢tyfhru. 
Mas hodné paméti (1,5MB)? 
Vyborné, nic ti tedy nebrani v 
hrani smiSené ¢tyrhry! Zkrat- 
ka nepfrijdou ani ti, kdo maji 
jen jeden joystick a malou 
pamét. Chces taky hrat ¢tyr- 
hru? Pak ti druhcho do tymu 
bude délat pocitac. 

Kazdy "opravdovy” tenista 
musi jasat jest€ pred tim, nez 
se dostane ke hfe samotnc. Ve 
svém diari si muZes zaskrt- 
nout vsechny dulezite turnaje, 
kterych se chces béhem roku 
zucastnit. Nova¢ktim doporu- 
Cuji vybirat si druhofadé tur- 
naje, které jsou Spatné obsa- 
zované nebo nastoupit jen ve 
¢tyrfhre. Za vyhru sice ziskaji 
mené penéz, nedostanou vsak 


FUN | 


Tenis s fotbalem patfi k nej- | ”kandra” hned v prvnim ko- 


: te 
4 r . 
ae v PPP PIIwrvd BARKS 
FIFI IN ISNSSNSS SSNS 


le. Kdo dostane vyprask i pri 
nejlehcich zapasech, milZe si 
zatrénovat s masinou, ktera 
vrha micky s neuprosnou 
pravidelnosti na stejna mista. 

Dalsi zpestreni predstavuji 
zmény povrchi hfist. V An- 
glii je to trava, na betonu se 
hraje v USA. 

A celkovy dojem? Firmé 
Blue Byte se povedlo paradni 
eso! Sice aZ napodruhé, ale 
to se v tenise pri podani smi. 

LLG 

Dalsi simulace tenisu: 

Tennis (TD 1986 / World 


Tennis 1987 / Pro Tennis 
Tour 1989 / Tie Break 1990 


Great Courts Il 
Blue Byte 9] 
Sport 


Excalibur 7 86% 


—— Sages 
napad 2 ane 


Great Courts 
Excalibur 7 79% 








Basseball je hra, ktera v na- 
sem sportovnim vybéru ne- 
muze chybét. Vzdyt se hraje 
skoro v poloviné svéta (pro 
nas, bohuZel, v té druhé). Za- 
sluhou nékolika set nadSenci 
se "bejsbol” hraje ale i u nas 
a kaZdoroéni turnaj v Nebusi- 
cich u Prahy se mize pochlu- 
bit dobrou urovni. 

V USA patri baseball spolu 
s americkym fotbalem k na- 
rodnim sportum. Na vysledky 
prvni divize tu Cekaji miliony 
fanouSku, kteri si touzebné 
preji, aby se jejich tym dostal 
do finalové World Serie. 

Proto je divné, Ze se do zpra- 
covani baseballu na poéitace 
pustila firma Domark z Lon- 
dyna. Podle skalnich pfizniv- 
cu nemuzou pyeci Angli¢ané 
o baseballu nic védét. Vsecky 
neduvéfivé stouraly zklamu. 
Program byl pribézné kon- 
zultovan s Charlie Brownem, 
znamym americkym baseba- 
lovym hracem. Vzniklou hru 
pak oficialné ”posvétil”. Tim 
vsim neziskal R.B.I.2 jenom 
na kvalité, ale také na popu- 
larité (a hlavné na penézich). 

Na co se mizete tésit? Na 
zatim nejdokonalejsi zpraco- 
vani baseballu na poéitaéi. Je 
zde opravdu vsechno. Vybéry 
z nékolika druhu palek, nad- 








hozt_ a odpali. Nechybi ani 
velka svételna tabule nad hii- 
sttm. Na ni se promitaji nej- 
dulezitcjsi okamZziky zapasu, 
treba vyborné zpracované 
”kradeni” met. 

Baseball nema jednoducha 
pravidla, snad se nam nékam 
do pristich Cisel i s herni stra- 
tegii vejdou. Ti z vas, ktefi si 
R.B.I. Baseball Il chtéji zahrat 
jiz ted, ti by si nejprve méli 
pustit demo a nejdrive to po- 
fadné ”omrknout” pri zapasu 
pocitac proti pocitaci. 

LLG 

Dalsi simulace baseballu: 

Great Baseball 1986 
World Basseball 1986 eines 





R.B.1. Baseball ll 
Domark ’9] 
Sport 
Excalibur 7 82% 


napad 9 2 zabava 


R.B.i. Baseball 
Domark ’88 


Excalibur 7 65% 
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Mate radi kreslené pribéhy? 

Znate starého kosmického pardala Bucka? 

Mladi jsem prozil spise s Myspulinem a Fifinkou, 
proto mam pravo odpovédét zaporné na druhy do- 
taz. S postavou sci-fi komiksu’ jsem se zasluhou 
pilné americke firmy SSI seznamil teprve nedévno. 


Americanée, tvurci vynikaji- 
cich fantasy her, ziskali jak 
prava na pocitacove zpracova- 
ni herniho systemu Advanced 
Dungeons & Dragons (AD&D), 
tak i pravo na hry s Buckem 
Rogersem v hlavni roli. 

Buck je uspésny hrdina tfi- 
catych a Ctyricatych let, ktery 
zazil v komiksech mnoha ve- 
smirna dobrodruZstvi. Vzdy 
je na strancé dobra, pripraven 
chranit slabSi i proti stonasob- 
né presile. Prosté Mirek DuSin 
s laserovou pistoli! 

Hrou ”Buck Rogers: Count- 
down to Doomsday - B.R.: 
Odpoéitavani aZ do soudncho 


h sci-fi 


2c 


Pe 4 ate) dere eta SMe ial deere Me teat aa) 


Jiné svéty naleznete v kni 


Titulek Buck podle pfedstav kreslife komiksu. 
Nahofe obraz z kritického momentu hry. 





dne” zaCinaji Buckovy sci-fi 
pribéhy. V principu se uZiva 
stejny system hry z predcho- 
zich s¢rii AD&D (Pool of Ra- 
diance, Champions of Krynn). 

Vlevo na obrazovce je troj- 
rozmérny obraz vyfrezu kraji- 
ny, vpravo vsechny dulezité 
udaje o vaSi druziné a dole se 
objevuje text. V kli¢ovych oka- 
mZicich hry se ukaze pékny 
barevny obraz pres cely mo- 
nitor. Nejdulezitcjsi a nejlépe 
propracovanou ¢casti AD&D 
her je bojovy systém. 

Komu se jiz znechutily fan- 
tasy hry od firmy SSI (za dva 
roky do dnesni doby jich sta- 


ROGERS 


Cila ”nasekat” sedm!), je sci- 
fi zpracovanim nadSen. Herni 
pravidla samozfrejmé musela 
doznat jistych zmén. Zmizely 
casy chrabrych rytiru, elfu a 
trpasliku. Ted si tu svou partu 
formujete z martanskych pilo- 
tu, pouStnich lidi nebo Iékaru 


‘zZ Venuse. Kdo nema original- 


ni navod, je mirné zmaten. 
Jak je to ve fantasy hrach 
snadné - barbar je tu dobry 
bojovnik, hobit se zas hodi na 
Zlodéje a elfové jsou rozeni 
kouzelnici. Kdo ale ma védét, 
zda se Desert Runer (Poustni 
bézec) vyzna v pilotazi raket, 
Vv pocitacich nebo v bleskovém 
uzivani vrhace protoplasmy v 
beztizném stavu!? Sestavit si 
sehranou Sestici vesmirnych 
hrdinu neni nic jednoduch¢ho 
a jist se vim to nepovede na- 
poprveé k upline spokojenosti. 
Ani vybér zbrani a vselikych 
ochrannych skafandri neni 
snadnou zalezitosti. Namisto 
luku a kusi mame v arzenalu 
na vybranou z laseru, blaseru 
ci jinych maseru (patrné od 


Vpravo Buckova parta postupuje 
Na vedlejsi strance Buckova raketa a Udaje o vyzbroji. 


slovesa ”masit”). Kdo si potr- 
pi na filmy Star Wars, ten si 
do vyzbroje neopomene prfi- 
koupit i "Mono sword” - lase- 
rovy mec. VSe se jestc vice 
komplikuje nékolika druhy 
skafandru a Stitu. Jeden chra- 
ni proti tepelnym paprskum, 
jiny zase vytrvale vzdoruje 
zhoubné radioaktivité. 

Hra¢, kovany v podobnych 
fantasy hrach, zjisti po nékoli- 
ka neusp¢snych soubojich, Ze 
to zas neni tak slozité. Spous- 
ty bojovych ”fines” se da od- 
koukat od protivniku, na néco 
Ize prijit, kdyzZ se postava ne- 
cha chvilku fridit pocitaéem. 

StéZejni pribch je, jako pri 
vsech hrach ”v hlavni roli” od 
firmy SSI, propracovany do 
nejmensiho detailu. VSechny 
hry. systtmu AD&D, tedy i 
kosmicky Buck, se ovladaji 
klavesnici a mysi. Hra svym 
rozsahem (Amiga - 3 diskety, 
(64 - 5 disket) vam ”seZere” 
asi 10 volnych veceru. 

Odménou vam bude dobry 
pocit, Ze je zase jednou ve 
vesmiru o hromadu zelenych 
a vykulenych potvor méné! 

LLG 













Buck Rogers 
Stralegic Simulations Inc. *90O 
V Alavni roli 


Excalibur 7 78% 
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Po prectent predchazejici stranky s sestnactibitovym 
Buckem si mnohy osmibitovy kosmicky valeénik po- 
steskne. Nezoufejte vsak dlouho, protoze i na male 
pocitace se najde nejedna vyborna sci-fi hra. Beyond 
Sottw. naprogramovala pred par lety dokonce serial. 





Enigma Force je specialni 
kosmické komando, které se 
sklada z nékolika dobrodruht. 
Jako v "Buck Rogersovi”, umi 
kazdy ze skupiny néco jincho. 
Uderny oddil sestava ze dvou 
pozemStanui (é.1 velitel Zark, 
technicka Severina), dvou mi- 
mozemStant (séfpilot Manto, 
rychly bojovnik Torik) a dvou 
roboti (android Syylk, bojovy 
robot Maul). Jejich prvni ukol, 
osvobozeni vyslance Kryxixe, 
muzete s nimi spoleéné prozit 
ve hre Shadow Fire (planek v 
tomto Cisle). 

Hraje vytvorena ve dvojraz- 
mérné grafice bez naro¢nych 
zvukovych efektu. Je né¢im 
mezi adventure a strategickou 
hrou, protoze jen vzorna spo- 
luprace celé skupiny vas vede 
aZ k vytcencmu cili. Zaujme 
rozsahlé ovladaci menu, za 
které by se nemusela stydét ne- 
jedna ”radoby” strategicka hra 
na Amize ¢i Atari ST. 


Enigma Force 


Beyond Software ’86 
Adventure 


Excalibur 7 66% 


gralika 2 3 hudba 
napad 2 2 zabuve 


Nazornymi ikonami primo 
ovladate pohyb postav, sbirate 
a pouzivate zbran¢ nebo sle- 
dujete zdravotni stav party. 

Po prvnim neusp¢sném do- 
brodruZstvi (vyslanec byl sice 
zachranén, ale zly tyran Zoff 
uprchl) si dala Enigma rok 
prestavku. Ze skupiny vystou- 
pili oba mimozemsStané, ale 
zdraveé jadro zustalo. Kdo byl 
firmé Beyond S. vérny, mél se 
ve "dvojce” na co tésit. Pokra- 
covani hry se jmenuje stejné 
jako staré vesmirné koman- 
do - Enigma Force. Ceka na 
vas posledni a rozhodujici boj 
s nefadem Zoffem. 

Hra byla uplné predélana, 
zustalo jen obrazkove ovlada- 
ni. Postavicky dostaly solidni 
trojrozmérné télo a ze Zoffo- 
vy zakladny se stal rozsahly 
labyrint mistnosti. Uspésné 
strategické prvky byly pone- 
chany, takZe vznikla jedna z 
nejlepSich osmibitovych her. 

LLG 


Shadow Fire 


Beyond Software ’85/86 
Adventure 


Excalibur 7 55% 


gralika 3 4 hudba 
napad 2 y zabava 
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3I.stoleti. Lidé za dlouhou dobu své existence stacili 
poprve vzlétnout do vesmiru, vybudovat mésiéni za- 
kladnu, znicit si Zemi jadernou valkou, znovu zacit 
Zemi osidlovat a také na vSech planetéch nasi sousta— 
vy vybudovat stanice. Tak néjak konéi prvni dil kos- 
mického pribéhu (Millennium 2.2), vymysleného 
a stvoreného pracovnikem firmy Activision I. Birdem. 





Zatimco naprogramovani 
dalsiho dilu trvalo dva roky, 
na Zemi zatim ub¢thlo temér 
jedno tisicileti. Lidé se dali do 
obnovy zpustosen¢ Zemé (za 
tu: dlouhou dobu stacili udélat 
malou, vétSi i nejvétsi privati- 
zaci majetku, zbylcho po ja- 
derné valce) a neni tedy divu, 
ze se na okolni Vesmir jaksi 
pozapomnélo. Kolonisté se na 
odfiznutych planetach mezi- 
tim silne nudili. Jejich jedinou 
zabavou a potéSenim bylo pé- 
stovani nenavisti k pozemsta- 
num a neustala mutace. 

Nejlépe se to zdarilo presi- 
dlencum na Jupiteru. Z nich 
se stali kruti Methanoidi s he- 
slem ”Dost bylo Zemé!”. — 

Kdyz uz lide byli s matic¢- 
kou Zemi hotovi (privatizac- 
ni kupony rozprodany, zbytek 
obctovan bohtim), vzpomnéli 
sina Vesmir. Tak zaéala velka 
kosmicka akce Deuteros. 

Jako ”feditel Zemékoule” 
musite vést naprosto vSechno. 
Skolit skupiny dobrovolniki 
do ruznych funkci, kontrolo- 
vat vyzkum, vyvoj i vyrobu. 
Na orbité vytvorit vesmirnou 
stanici, podnikat vypravy na 
opusténe planety. Po chvili hry 
vam Methanoidi vyhlasi valku 
ato jsou dalsi a dalSi starosti. 

Tak se vSelijak protloukate 
kosmem, pfijdete o zakladny, 


znovu je v krvavé rezi vybo- 
jujete nazpét a tak dale az do 
upIné porazky mutantu. 

Kdo hral a dohral pfedcha- 
zejici dil, bude silné zklaman. 
Grafikou ne. Je o tridu lepsi 
nez v Millenniu a udélana ve 
stylu filmu ”Vetrelci”. Ani ne- 
pocitanymi zvukovymi efek- 
ty. Je to strategie, v Gem hra 
prohrava na celé Cafe. Jen se 
napf. vzijte do role ubohych 
Methonoidu, kter¢ program 
neuprosné nuti utocit na nej- 
blizsi pozemskou zakladnu. 
Pak staci dva bojove krizniky 
nabite aZ po trysky zbranémi 
a mutanti ”jsou druhy”. 

Doufam, Ze se Activision 
nepusti v dohledne dobé do 
pokracovani, protoze je hrich 
ztracet drahocenne hodiny 


zkoumanim hry o ktere pak 
musim fici, Ze je to hloupost! 
LLG 






Deuteros 
Activision ’9] 
Adventure 


Excalibur 7 50% 
gralika 9 9 hudba 
napad 3 4 zabava 


Willenniurm 2.2 


Excalibur 1 63% 
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V hlavni roli Arnold Schwarzenegger 


Arnold Schwarzenegger je puvodem RakuSan,zije vsak v 
Americe, kde se oZenil s jednou prislusnici rodiny Kenne- 


dyoveu. Nato¢il fadu akénich filmu a v posledni dobe 
i nékteré komedie. Je jednim z prednich symbolu 
soucasného amerického filmu a idolem teenege- 

ru celého svéta. Nevénuje se vSak pouze filmu 
-zastava funkci vrchniho poradce prezidenta 
Bushe pro-sport a télesnou vychovu, coz je 
v Americe misto na urovni ministerské- 
ho kresla. Kromé toho se i jinak ruznym 
zpusobem spolecensky angaZuje, véetsi- 
nou voblasti sportu (samozrejmé spe- 
cialné body-buildingu). Malokdo totiz, 

vi, ze Schwarzenneger nema pouze 

svaly, ale také dvé absolvované uni- 
verzity. Kdyz byl jesté Schwarzeneg- 

ger obyéejny kluk (pry uplna susin- 

ka), rozhodnul se, Ze v nécem bude 

nejlepsi na svété. Stalo se - po nékoli- 

ka letech jiz byl nékolikanasobnym 
mistrem Olympie a Universe. Je nej- 
uspésnéjsim kulturistou vsech dob. 

Jeho filmova kariéra snad zacinala po- 
malu, ale o to byla efektnéjsi. Po néko- 
lika vedlejsich rolich nasledovaly hlavni 

a obrovsky uspéch a popularita. Nejzna- 
méjsi Schwarzeneggerovy filmy: Termina- 
tor, Conan Barbar, Conan Nicitel, Red Heat, 
Commando, Running Man, Tvrdy udél, Preda- 
tor, Dvojéata, Total Recall, Policajt v materske 
skole, Terminator Il. Schwarzenegger tak zustane 
jednim z neodmyslitelnych symbolu konce 20. stoleti. 


mY 
Ocean '&& 
Adventure 

Odbojnik Ben Richards byl 
po utéku z lagru politickych 
véznu nedobrovolné zvolen 
za hlavni postavu zvrhle tele- 
vizni show. Spolu se dvéma 
prateli a jednou prepuvabnou 
pritelkyni (jak jinak) se musi 
na své cesté za svobodou vy- 
poradat s nékolika silenymi 
zabijaky, aby se pak spojil s 
odbojem a zlikvidoval zlo, 
predstavované hlavou firmy 
ICS. Prevod skvélého ak¢ni- 
ho filmu na domaci pocitace 
dopad! pomérné zdarile. Do- 
bra grafika s neméné dobrou 
hudbou zajistuji tu spravnou 
atmosféru, priznivci ak¢nich 
her nebyli ochuzeni temér o 
zadnou z onéch "lepsich 
scén”. Pro ty, kdo maji v 
oblibé hlavolamy, je priprave- 
na i logicka mezihra. 





Excalibur 7 62% 
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Ocean "87 
Adventure 

Pokud patrite mezi pravidel- 
né navstévniky kin, mozna 
jste vidéli film ”Rudé horko”. 
Arnie zde ztélesnuje sovétske- 
ho policistu, ktery v honbé 
7a mezinarodnim zlocincem 
zavita az do imperialistickée 
Ameriky. Zde se postupné 
sblizi se svym americkym 
kolegou a po mnoha drama- 
tickych obratech je darebak 
zlikvidovan. Prumérny film, 
obéas docela legrace. Pokud 
tvurci filmu vidéli, co z to- 
hoto namétu spachala firma 
Ocean, nepochybné je rozbo- 
lely zuby. Marné se snazim 
predstavit si stupidnéjsi arka- 
du, ma fantazie naprosto sel- 
hava. A jestlize se mam prfi 
hlubsim rozboru hry drzet 
slusné slovni zasoby, musim 
pravé zde skon¢it. 


Excalibur 7 28% 





Ocean *85/86 
Adventure 

Jaké to je, kdyz Arnie za- 
chranuje unesenou dceru? 
No, je pri tom spousta revu, 
ohné a vubec takova nezdra- 
va atmosféra. Vypravét o tom 
muze strilecka Commando, 
jejiz inspiraci byla posledni 
Ctvrtina stejnojmenného fil- 
mu. Osamély pésak se probiji 
mnoha zonami, kde na ného 
Cekaji zarputili a vynaleézavi 
nepratele. 7té7zuji mu cestu 
ruznymi zatarasy, nepretrzi- 
tou palbou z ruénich zbrani, 
jakoz i z minometu, dél, tan- 
ku a dalsich a jinych oskli- 
vych vynalezu. Commando 
je dnes jiz klasikem a pfed- 
stavitelem svého Zanru. 

("Co to je?”..."Ale, takovy 
Commando...”) 16 i 8-bitova 
verze jsou zhruba na stejne, 
stredni urovni. 


Excalibur 7 55% 









































Ocean ’87 
Adventure 
Skupina otrlych zabijaku 


| v Cele s extra svalnatym ka- 
| pitanem Dutchem se prodira 
| dzungli a netusi, ze kromeé 
| vyhlazeni nepratelske zaklad- 
| ny je jeste Cceka mnohem téz- 
| Si souper - Predator, krvezi- 
| znivy vetrelec z jiné planety. 
i Hra si zachovala atmosféru 


filmu (a to je moc dobre), co 


| do zpracovani muzeme ho- 


vorit Oo pruméru. Kapitan 
Dutch (nyni osamély) pokra- 
Cuje ve stopach svych druhu. 
Musi se vyporadat s nepratel- 
skymi vojaky a ob¢as unikat 
pred zaméfrovacem neviditel- 
ného Predatora. Po pruchodu 


| dzungli a nepratelskou vesni- 
| ci (7Zakladnou) se utka se sa- 


motnym Predatorem a tim 
pomsti smrt svych pratel. 






Excalibur 7 49% 
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Kdyz dvoyjice filma o Conanovi opét oZivila popularitu to 
hoto Howardova hrdiny, bylo jasné, ze nepremozitelny 
bojovinik se brzy objevi i na domacich pocitadcich... Stalo se. 

Prvni hra se jmenovala BARBARIAN (Barbar) a vytvofila 
ji renomovana firma Palace Software. Conan zde vystupuje ja- 
ko nepremozitelny bojovnik s mecem. Musi porazit osobni 
gardu zlcho carodéje Draxe, potom se utkat s Draxem sa- 
motnym, aby osvobodil krasnou princeznu Marianu. BARBA- 
RIAN je klasicka bojova hra. Hra¢ ma k dispozici celou fadu 
efektnich uderu a jak uz to pri Conanovych dobrodruzstvich 
byva, zem je brzy kluzka krvi a hlavy zloduchii létaji na 
vsechny strany. Osmibitové verze se vyznacuji dobrou ani- 
maci, Sestnactky se zase mohou pochlubit vybornymi zvu- 
kovymi efekty. To bylo tedy roku 1986. 

V roce 1988 se objevil druhy Conan - a co Gert nechtél. Hra 
se jmenovala opéct BARBARIAN, coz zamotalo hlavu spousté 
lidi. Tentokrat vSak pochazel od firmy Psygnosis (na osmibi- 
tech od firmy Mastertronic) a k bojové hfe od Palace Software 
mél hodné daleko. Conan se musi probit podzemim zamofe- 
nym spoustou potvor a pasti a zabit zlcho Carodéje. Vysledkem 
Je tedy Klasicke bludisté, tentokrat vSak se zcela netradiénim 
ovladanim. Autofi totiz pouzili systeému ze hry Obliterator a 
tak je hrdina ovladan radou ikon v jakémsi poloautomatickém 
rezimu (jednodussi ukazat, nez vysvetlit). Hra dopadla velice 
dobfe a ziskala si zna¢nou popularitu. 

A pak prisel rok 1989 a BARBARIAN II od Palace Software. 
Kdyz Drax v Barbarovi I uprchl, vydal se Conan za nirn do je 
ho tajncho podzemniho sidla. Aby byla jeho mise uspésna, 
musi po cesté najit Sest kouzelnych predméti. Cekaji na néj 
samozfejme cele pluky skvcle nakreslenych potvor, takZe Co- 
nanova velikanska sekera ani chvilicku neodpociva. Po zdolani 
vsech labyrintu a poslednich extra-prekaZek se Conan dostane 

k samotnému Draxovi a utne mu hlavu. Ten si ji vsak su- 
vercnné nasadi as prislibem pomsty opét uprchne. 
Ze by Barbarian III? Je to pravdépodobné, 
avSak od Palace Software nepfichazeji 
v této zalezitosti Zadneé zpravy. 
Ovsem ”Barbafsi” tahnou! 
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Kam az oko dohlédne roz- 
prostira se neskute¢éna nacer- 
venala krajina, plna nehos- 
tinnych skalisek a pahorku - 
planeta Mars. Na vrcholu 
velké duny stoji muZ a Zena. 
A pfrichazi nestésti - nasle- 
duje pad a straSna smrt. 

V tom okamZziku délnik 
Quaid s vykrikem_procita. 
Opét se mu vratil ten stary 
sen, O n¢€mzZ netuSi, co zna- 
mena. Muzem na duné je on, 
tu zenu nezna. Jeho manZzel- 
ka to rozhodné neni, kromé 
toho nikdy v Zivoté nebyli na 
Marsu a téZko se tam nékdy 
podivaji. Quaid se snaZi na 
sen zapomenout a pripravuje 
se na tézZky pracovni den... 

Ze vsech filmu Arnolda 
Schwarzeneggera pravé Total 
Recall vzbudil nejvétsi rozru- 
ch. Napinave sci-fi dobro- 
druzstvi si ziskalo mnodZstvi 
nadsenych pfizniveu, stejné 
jako houfy znechucenych kri- 
tiku. Asi by bylo na misté 
priznat, Ze patrim spise k té 
prvni skupin¢é. 

Film, ve kterém divak po 
hodiné sledovani (nebo jesté 
pozdéji?) stale jesté uplné ne- 
chape o co vlastné bézi, mé 
opravdu nadchnul. Bylo jasné, 


Barbarian Il 
Palace Software ’89 
Arcade 


Barbarian I 
Palace Software,’ 86 
Arcade 


ze pribch plny zasahu do 
pamétovych center, fantasti- 
ckych _ pfistroju, — tvrdych 
muZzu, divokych honi¢ek, mu- 
tantu, masovych zlocincu s 
kravatami a spoustou jiné 
havcti se brzy ocitne na obra- 
zovkach pred = zarudlyma 
ocima a polamanymi joysti- 
cky pocita¢ovych hracu. 

Firma Ocean si dala docela 
zalezet. Koneéné se _ objevila 
dalsi’filmova” arkada, dosa- 
hujici urovné Batman The 
Movie. Podobné jako Batman 
nabizi Total Recall hned néko- 
lik systému arkadoveé zabavy. 
Na hraée tu éekaji labyrinty 
plné zabijaku, divoké automo- 
bilové honicky na Zemi i na 
Marsu...no prosté vSechno to, 
co jste mohli vidét ve filmu. 

Hra byla provedena ve slu- 
snc¢ grafice, s uchazejici ani- 
maci a vybranymi tématy fil- 
move hudby. Protoze Quaid 
neni ve hfe jedinym chlapkem 
s bojovné vystrcenou bradou, 
k zavére¢né sekvenci se pro- 
Fvou jenom ti nejzavilejsi mi- 
stri v ovladani joysticku (@d 
druhcho danu vys). 

Go Go, Mr. Quaid! 


Dvoustranku pfripravil TAD 


Total Recall 
Ocean 9] 
Arcade 


Barbarian 


Mastertronic/ 
/Psygnosis 88 
Arcade 
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Mate-li radi fantasy li- 
teraturu, jisté znate i J. R. 
R. Tolkiena, nejuznava- 
néjsiho autora Zanru fan- 
tasy. Jeho nejslavneéjsimi 
knihami jsou ”Silmaril- 
lion”, "Hobit aneb Cesta 
tam a zase zpatky” a pfre- 
devsim mohutna trilogie 
”Pan prstenu”. 

War In Middle-Earth je 
strategicka adventure na- 
psana podle posledniho 7 
uvedenych dél. Rozhodné 
patti mezi nejpodivnéjsi 
hry, s jakymi se muZete 
na domacich pocitacich 
setkat. Existuje pro vsech- 
na nejrozsifenéjsi pocitad- 
la, tedy i pro ta osmibito- 
va. Mezi 8 a 16-bitovymi 
verzemi vsak narazite na 
nékteré necekané rozdily. 

Hned tvodem je treba 
ici, ze hru muze hrat 
pouze a jediné ten, kdo 
éetl knihu. Nezasvéceny 
Glovék si ani neskrtne. 
Cist ”Pana prstenu” vsak 
neni pro Cecha nic jedno- 
duchého - Mlada Fronta 
sice trilogii zacala v roce 
1990 vydavat, avSak nepo- 
chopitelnym zpusobem 
"1 dil = 1 rok”. Zatim tedy 
vysly pouze dva dily, na 
treti si musite bud trpéli- 
vé pockat, nebo shanét po 
vsech Gertech xeroxove 
kopie neautorizovanych 
prekladu. 

Nejprve se tu budeme 
zabyvat 16-bitovou verzi. 
Za nejpovedenéjsi je pokla- 
dana dnes verze pro Ami- 
gu (hlavné kvuli vyborne 
hudbé). Nabizi dva syste- 
my hry - prvni dulezitéj- 
Si) je systém mapy. Zde 
miuzete "rolovat” po de- 
tailni mapé Stredozeme, 
sledovat pohyby  vsech 
osob / skupin (reprezento- 
vany malymi postavi¢ka- 
mi Gi stity) a ty ovlada- 
telné (na strané dobra) 
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spojovat, rozdélovat a po- 
silat na ruzna mista ve 
stylu klasickych strategic- 
kych her. Je zde mozne 
sledovat vse, co se kde déje, 
ménit rychlost hry a zis- 
kavat informace o jednot- 
livych postavach. Dale je 
mozné pomoci ikony lupy 
prepnout do druhého sys- 
tému - filmove urovne. 
At ukazete kamkoliv 
na ohromné mapé, objevi 
se detailni obraz krajiny. 
Pokud nastavite lupu na 
néjakou skupinu, muZete 
sledovat jeji pohyby jako 


v kresleném filmu. Teore- 
ticky muZete takto shléd- 
nout Frodovu cestu Stredo- 
zemim az k Hore Osudu, 
ale museli byste mit hard- 
disk ai pak by nejspis ce- 
sta trvala dobry mésic. Ve 
filmové urovni se muzete 
zblizka podivat na vSech- 
ny Tolkienovi hrdiny, mu- 
zete prozit mensi bitvy, 
setkavat se s ruznymi Oso- 
bami. Nejdulezitéjsi je, ze 
zde muzete sbirat, pokla- 
dat a pouZivat nejruznejsi 
predméty. Grafika filmo- 
vé urovné je vynikajici 


Order Codes 


Spectrum AC206SC 
C64 AC206CC 
Amstrad CPC ....AC206AC 


AC206ST 
UVa 12, Repepeee preety AC206AM 


Atari ST 


IBM PC 





AC206PC 


a tak nezbyde nez kulit o¢i 
a divit se, jak se ji mohlo 
tolik vejit na pouhopouhé 
dvé diskety. 

WAR IN MIDDLE- 
EARTH na osmi¢ky mu- 
sela byt nutné ochuzena o 
filmovou troven. Na dru- 
he strané jeji system ma- 
py (tedy systém ovladani 
postav) byl oproti 16-bito- 
vym verzim vylepsen. Da- 
le pak doslo k uréitym od- 
chylkam v déji (umisténi, 
vyuziti predmétu), coz je 
skuteéné nezvykle. I tak 
vsak zustava 8-bitova ver- 
ze dustojnym partnerem 
vykonnéjsim bratri¢kum. 

Hru Ize rozdélit na dvé 
pomysiné poloviny. V te 
prvni ovladate jednotlive 
postavy ¢i malé skupinky 
a Sachujete se spoustou 
(bv. magickych) predme- 
tu a artefaktu. Ve druhé 
se pak pribéh ”zvrhne” 
ve strategickou valecénou 
hru, kdy ovladate spousty 
armad a svadite gigantic- 
ké bitvy s vojsky Saruma- 
na a Temného Pana 7 Ba- 
rad-duru. Jak pribéh do- 
padne? Spokojite se jen se 
zni¢enim Prstenu moci? 
Nebo budete mit dostatek 
sily, abyste napadli Sauro- 
na Velkého v Barad-duru? 

Tato hra je pravym in- 
teraktivnim romanem a 
dava vam moznost modi- 
fikovat pribéh podle vla- 
stniho vkusu. 

Louéim se s vami ja- 
zykem autora té krasné a 
nezapomenutelné roma: 
nove predlohy, ktera patti 
v anglosaskych zemich k 
nejoblibenéjsim knizkam. 

Hodné Stésti na_ vasi 
cesté. Kéz vam hvézdy 
osvécuji tvar. 

Jenomze ja vim, Ze 
vam do tvafe bude svitit 
obrazovka, a7 budete vy- 
sedavat u hry WAR IN 
MIDDLE EARTH 

TAD 

















Fuxoftt 86/87 
Adventure 

Jmeno firmy Fuxoft je pro 
majitele Sinclaira dostatecn¢ 
zname. Pana Frantiska Fuku - 
*stoprocentniho akcionafe” této 
firmy jsme vam jiz pfedstavili 
v Ex-4. K jeho nejuspésnéjsim 
textovym hram patri bezesporu 
tridilna serie o Indiana Jonesovi, 
neohrozen¢ém doktoru archeolo- 
gie. Nejsou vsak pfesnou ”kopii” 
filmovych predloh, Fuka pfebira 
jen ramcové hlavni myslenky. 
_ Aé jsou vSechny textové hry 
Fuxoftu psany v Basicu a bez ob- 
razku, prijdete jim brzy na chut. 
Je v nich mnoho vybornych na- 
padu, nechybi ani obvykly Gerny 
humor. Na Indiana Jones je vidét 
Fukuv programatorsky vzestup. 
Prvni dil byl jesté nedokonaly, 
zato vsak nejobtizn¢jsi a s nejori- 
ginalngjsimi napady Za uvodni 
obrazek hry (jediny) by se nemu- 
sel stydét nejeden prvnacek. 

Dvojka uz zacina mnohem 
Icpe. SluSny obrazek, neblikavy 
moderni loader, ale napady ve 


Excalibur 7 
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Golden Triangle ’ 
Textova adventure 

Ceska tvuréi skupina 
Golden Triangle se nechala in- 
spirovat Tolkienovym dilem a 
vytvorila pro ZX a Atari 
zatim nejlepsi Ceskou texto- 
vou adventure. Belegost bylo 
jedno ze dvou velkych mést v 
Modrych horach, spravné po 
"trpaslicku” se jmenovalo 
Gabilgathor. Kdesi hluboko 
pod méstem se ma ukryvat 
Drahokam, ktery lé¢i vsech- 
na poranéni. 

Nemusime se zdrzovat 
vkladanim textu, hra se dob- 
re ovlada pomoci prehlednych 
cernobilych ikon. Belegost ma 
vyborny hudebni doprovod 
-(opéet Fuxolt), citelné vsak 
chybi vsak grafika a obrazky,. 
‘Textove zapletky jsou vskut- 
ku originalni a jisté maji tu 
spravnou miru obtiznosti. 

LLG 


Excalibur 7 73% 


mriMONiTOR 


hre se nckam vytratily. Dvojku 
zarucenc dohraje i zacateénik. 

Nejlepsi z cele serie je treti 
(a posledni) pokra¢ovani. Za Jo- 
nesuv portrct v uvodnim obraz- 
ku by se uz nemusela stydct ani 
firma Lucasfilm. V dokonalem 
hudebnim doprovodu vam Fuka 
predvede, v Cem je jeho nejvctsi 
sila. Ten Clov¢ék snad umi se zvu- 
kem Sinclaira uplné vsechno! 
Dobrym napadem je i textova 
komunikace pomoci "rozbalo- 
vacich” menu, tolik uZivana na 
Amize a ST. K dokonalosti uz 
chybi sem tam néjaky obrazek 
kli¢ového momentu hry. 

Dalsiho pokra¢ovani se asi 
uz fanousci Sinclairu: nedockaji. 
Nova pokracovani filmu se jiz 
tocit nemaji a i se Spectrem Fr. 
Fuka skonéil. Ovsem ti, kdoz si 
koupi pocitac Sam Coupe a seZe- 
nou si Prince Of Persia, se maji 
na co tésit - autorem hudby neni 
nikdo jiny nez Fuxoft! 

A jest¢ "bodove” ohodnoce- 
ni jednotlivych dilu, které se 
nam nevejde na patricne misto: 

Indiana Jones I - 38% 

Indiana Jones I] - 52% 

Indiana Jones II] - 69% 

LLG 
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Level 9 ’88 
Textova adventure 


Hra zacina na jakési planeté 
(trochu ohrané téma, nemy 
slite?). Nez. se poradné stacite 
rozkoukat, né¢i hlas vas obvi- 
nuje z vrazdy. Rozsudek bude 
vykonan nejpozdéji ihned. 
Roztomilé, 7%e? Musite sebou 
tedy hodit, poprava se odkla- 
dat nebude. VSe ted zalezi uz 
jenom na vas, na vasi intuici 
i znalosti anglického jazyka. 

Jako vsechny hry od Level 9 
ma i Navrat do Edenu obrov- 
ské mno“Zstvi lokaci, v kazdé 
z, nich na vas Ceka roztomily 
obrazek. A protoze Level 9 
jsou v oboru jednicky (ac ma- 
ji Vv nazvu devitku), je na par 
veceru o zabavu postarano. 

J. Fronék / LLG 


Excalibur 7 76% 


Level 9 ’87 
Adveriture 


Probouzite se z umél¢cho snu 
od firmy Reveline. Prichazite k 
vcdomi. Vzpominate si, Ze jste 
kdesi v Bohem zapomenut¢m 
koute vesmiru. Po chvilce zjisti- 
te, ze jste v jakcmsi zabavnim 
komplexu a kromé kasina, obcho- 
du a Zoo, je tu i muzeum.V ném 


sice neni moc exponatu, zato jsou. 


velice cennc. (Najdete tu treba 
helmu a uniformu hrdiya ze hry 
Return To Eden). Jako ob¢an 
mésta budoucnosti mate stejn¢c 
jako vsichni ostatni implantovan 
specialni mikorocip. Dozvidate 
se tak primo spoustu informaci, 
(Kolik je hodin, jaky je stav va- 
seho konta.) Diky tomu muZete 
nakupovat i na dluh - nasledky si 
ovsem ponesete sam. Kromeé Ci- 
pu mate na krku jest¢ miniatur- 
ni vysila¢ku. Kontrola se tak 
vzdy dozvi o vaSem pobytu. 

Az vas prochazka po zabav- 
nim parku pfrestane bavit, vratte 
se domu. Nékde v Satech najdete 


papirek, na kter¢m je jista 

postoupnost barev. To je vase 
adresa. Barvy na papirku jsou 
viastne Cisla a to, jak jdou za 
sebou, Zjistite lehce po obhlidce 
”jednorukcho bandity” v kasinu. 

V mésté je primo dabelsky 
vyresena doprava, ktera funguje 
na principu barevnych kodu. 
Prejdcte do dopravniho systému 
(Jump) a pfrenesete se do stredu 
soustrednych kruhu. Kazd¢ me- 
zikruzi je rozdéleno na nékolik 
(asi tisic) Gasti. Kazda Gast ma 
svuj barevny kod. Abyste se do- 
stali domu, musite nastavit 
barevny kod a tim se dostat na 
nejvctsi (tedy nejvzdalengjsi) 
mezikruzi, kde najdete par (asi 
milion) vychodu. Od stfedu a ke 
stredu se pohybujete pfrikazy 
North a South, po obvodu mezi- 
kruzi West a East. Podobné do- 
pravni systemy jsou v cel¢ém 
méste tri. 

Existuje program Worm Help, 
ktery slouzi k vypoctu optimal- 
ni cesty. Pak to uz chce ale dva 
pocitace... | kdyZ jsou taci, co 
tento systtm pouZivaji Cist¢ po 
pameti nebo neznamou intuici. 

J.Fronék 


Excalibur 7 69% 


U.S.Gold ’88 
Adventure 


Hra Kayleth vznikla podle | 
| nim pribéhu Hobita od stej- 
| ného autora. Prevod na poéci- 
| tace nevypada zdaleka tak 
| dobre, jako skuteéna ” jednié- 


stejnojmenne povidky Isaaca 
Asimova, sci-fi autora znamé 
Nadace. Hra je opravdu fan- 
tasticka. Vas mozek byl pfe- 
nesen. do téla androida, ale 
néco se patrné nepovedlo. Za 
chvili budete sesrotovan - co 
take jiného se zmetkem? 

Pokud byste se snad chtéli 
vzeprit osudu a jesté chvili 
hrat, mate moznost. Chce to 
jen védét jak.na to. Vasim 
ukolem je zabit zlého tyrana 
Kayletha, ktery je neomeze- 
nym viadcem planety. To ale 
jako android nemu7Zete usku- 
tecnit, a tak nejprve musite 
najit svoje viastni télo... 

Hra je opravdu sympaticka 


animovana. 


J. Fronék J 
Excalibur 7 74% 


Phillip Mithcell '87 
Textova adventure 


Hra je volnym pokracéova- 


ka” - Hobit. Najdeme tu i né- 


| které originalni prvky, treba 


moznost vybéru _postavy. 


| Hra ma zajimavou grafiku, 


ktera se postupné, ale pomalu 


| vykresluje. Postavy se ve hfe 


chovaji vcelku_ inteligentné 


| (tzv. pseudointeligence), ale 
jen do doby, dokud je nepo- 
| Stavite pred néjaky zasmodr- 
| chany problem. Zkuste nap. 
| zautocit na nékoho 7 vasi 
| Skupiny. Vznikne obrovsky 
| chaos a obdrzite zpravy typu: 
| You Attack You apod. 

jak kvalitou svych dialogu, | 
tak i grafikou. Ta je dokonce | 


Pan prstenu si zaslou7Zi 
lepsi zpracovani, co vy na to? 
J. Fronék 


Excalibur 7 49% 
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SUPERCARS dil UL prinasi 
oproti svemu predchudei radu 
zmen (i kdyz zaklad hry zu- 
stava samozfejme stejny). Po- 
véedoma vam bude kvalitni 
grafika, drava hudba i televiz: 
mi zpravodajstvi (Super Cars 
If News). Na prvni pohled ale 
poznate, Ze koncepci menu 
hra jen kopiruje Lotus Esprit 
Turbo Chalenge. 

Superauta nabizeji tri obtiz- 
nosti, v kazde celou sadu trath. 
Béhem dohravani trati se doz- 
vite jeji jmeno, drzitele rekor- 
du (jmena z Lotusu ETC), 
pocet kol zavodu a strucnou 
charakteristiku trate. 

Dulezitym vylepsenim je 
moznost hry dvou hracu. Ob- 
razovka se rozdcli na dve casti 
a souboj muze zacit. 

Tvurcum slouzi ke cti, ze 
hra zustava stale stejne svizna, 
pozoruhodny je vyborne vy- 
reseny zvukovy stereovystup 
stroju obou hracu. Posledm 
novinkou je moznost zapnuti 
ei vypnuti “komunikacnich 


oken”, ktere zrejme maji na- 
hradit hovory s obchodnikem 
z SC 1 (jeho obchod totiz v 
SC Hl vypadl). Pokud zvolite 
"On”, muZete se obcas setkat 
a porozpravct se zajimavymi 


MONITOR 


SUPER CARS Il muzeme zafradit mezi 
nejnetrpéliveji ocekavane hry roku 1991. Protoze 
to bylo programatorum firmy Gremlin jasne, dali 
sina pokracovani “superaut™ zalezet. Vysledek? 
Dvoudisketova chutovka pro priznivce auticek. 


lidmi. Na chytre zvolenych od: 
povedich pak zavisi, zda svoje 
zlatacky rozmnozite. Avsak 
pozor! Vysledkem muze byt 
zisk, vubec nic, nebo take ci- 
telna ztrata! 

Vytvarne pojeti hry bylo 
zachovano na vysoke urovni 
a v ncékterych detailech pak 
dokonce vylepseno. 

Velke zmeny zaznamenala 
konstrukce trati - jsou daleko 
rafinovan¢jsi a zahrnuji mno- 
he nove prvky. Mezi ty patri 
napr. kopce (trat jiz nem plo- 
cha, poznaji to automobily se 
slabymi motory), rampy, dlou- 
he tunely, zavory, Zeleznicni 
trate... Ke zmenam k lepsimu 
pak doslo i pri animaci aut - 
v prudke zataucce se vuz stavi 
na dve kola a pri zdolavant te- 
rennich nerovnosti sebou aut 
cko pékne haze. Ponckud ne- 
prijemne je zjisteni, ze oproti 
prvnimu dilu pribylo vasich 
souperu. 

Po jizde muzete pomoc! 
pocitace MF 1000 PC hospo- 
darit s nabytymi pencézi Anim 
‘tak terminal a zadna pekna 
slecinka jako v SC’ 1. Mimo 
oprav stroje je mozne zakou- 
pit dopInky (jako v SC 1). 
Krome toho:si muzete sehnat 





i zbranc, ktere maji ve hre 
mnohem vets: roli, nez jste 
byli ze “starych” superaut 
zvykli. Misto obcas vypalenc 
raketky na bezbranne soupere 
se tu setkavate s nefalsovanou 
silnicni valkou, plnou plame- 
nu a svisticich projektilu. 

Vsichni zavodnici maji k 
dispozici nckolik typu raket a 
miny. Aby se vSak pocitacova 
silnice nezmenila ve vrako- 
viste zapatlane krvi, Gremlin 
prichazi (jak jinak?) s Klasic- 
kym zazrakem. Zasazeny ho- 
fici vuz zmizi, aby se po chv1- 
li opet objevil v plne parade 
a pokracoval v jizde - ovsem 
s patfi¢neé pochroumanymi 
stity. Malem bych zapomnel, 
terminal obsahuje take funk- 
ci “SALE” (prodej). Umoznu- 
je vytloukat kapital z rozdilu 
cen (kazdicke obchodnicke 
srdce zaplesa). 

SUPERCARS HH patri mezi 
hry, ktere vas pravdépodobné 
nezklamou. Programatori 
Magnetic Fields jsou pracovite 
veelky, a tak uz se fiste brzy 
sej|deme u recenze druhcho 
dilu) supertrhaku Lotus Es- 
prit Turbo Challenge, ktery se 
vytrvale drzi na Spici nasi ta- 
bulky nejlepsich her. 
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S cernokneézniky a valecniky byla a v2dyck ¥ 


Ex" bude prace - to vi kazdy spravny pla yer. 
Jeden takovy darebak se na nas sklebi ze hry 
GOLDEN AXE od automatového giganta Segy. 


Jmenuje se Death Adder a 
ve svem oboru rozhodné neni 
zadnym amatcrem. Je profe- 
sionalni zapornou postavou a 
z honoraru za hlavni role ve 
smutnych a krvavych pribé- 
zich si vystavél prepychovy 
palac na samem kraji svéta. 

Jako kazZdy spravny nefad 
ma i Adder fadu zarputilych 
nepratel, ze kterych si vibec 
nic nedéla. JenomZe posledné 
to preci jenom pfyehnal - vzta- 
hnul ruku na kralovsky maje- 
stat. Proto se v Adderovych 
stopach vydavate vy v roli je- 
ho uhlavniho nepiitele. 

Hned na zacatku hry vam 
doporucuji zavrhnout sliénou 
bojovnici i svefepcho trpas- 
lika (pravé on se ohani zlatou 
sekerou) a zvolit si mladcho 
valecnika s dlouhym mecéem. 
To, jak s touto zbrani pracuje, 
si nemuZzete nechat ujit! 

Nyni se tedy vydejte na 
dlouhou, predlouhou cestu, 
posetou mraky nepfatel. Mi- 
mo ruznych darebaku nara- 
zite obéas na pidizviky, od 
kterych muzete ziskat posil- 
nujici mediciny ci jidlo. Prav- 
da, neZ vam takovy mrnous 
néco da, musite ho pofadne 
zkopat, ale stoji to za to. Take 
boj je ob¢as zpestren mozno- 
sti nasednout na néjakou tu 
jezdeckou pfiserku, se kterou 


HR 


je pak Zivot mstitele hned ve- 
selejsi. A pokud se vam i po- 
tom zda cesta do Adderova 
sidla prilis trnita, rychle za- 
volejte nejblizsimu kamara- 
dovi, pfipravte druhy joystick 
a druhcho zabijaka. Ve dvou 
se to Icpe tahne (i na Gerno- 
knéznika). 

Pokud tedy mate alespon 
kapku bojovné krve a doma 
ncjaky ten pocitac, nevahejte. 
Uchopte joystick, zpevnéte 
zap¢sti a vzhuru na Addera! 

Chybi-li vam snad néco ze 
jJmenovanych véci, potom 
vezmcte penize a vyhledejte 
automatovou hernu. Jestlize 
jde s dobou, pak snad ma v 
repertoaru nejuspesn¢jsi hru, 
prevedenou z automatu na 
pocitace a tou je Golden Axe. 
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Urcité brat! 


Nedavno jsem v prazském 
obchodnim domé Maj potkal 
mladou maminku s uplaka- 
nym chlapeckem. ”Ne, zadné 
hracky ti uz kupovat nebudu, 
stejnc je za tyden rozbijes!” 
rekla maminka a synek se 
vztekle rozefval na cele kolo. 
Chtcl jsem oba uklidnit: ”To 
nic neni, to Brat spolehlive 
hracky zlikviduje pres noc”, 
ale oba se mi ztratili davu. 
Asi by to stejné nepochopili. 

Kazdy STckar nebo Amigi- 
sta by ale se mnou souhlasil. 
Zloduch v rouse beranéim, 
ve dne andilek, v noci tézky 
pankac - to je BRAT! Dobry 
napad, zavedena firma, plne 
vyuzite yraficke i zvukove 
prednosti = Sestnactibitovych 
pocitacu - to je take BRAT, 
jedna z nejpovedencjsich her 
tohoto roku. 

I kdyZ je maly Brat pckny 
rostak, je to hlupacek. Neni 
se Cemu divit, vzdyt je to ba- 
tole, kterc se sotva 
naucilo chodit. Sta- 
le cupita shora do- 
lu po obrazovce 
po uzkych cestic- 
kach, dokud vam 


Brat 
Image Works ‘9] 
Urovnova arcade 






nespadne. Hraé si hlida, aby 


-mu pankdéské dité nesletélo 


a nenakraplo si svou (uz takhle 
dost vybranou) hlavicku. Proto 
se musi Bratovi stale rychleji 
pokladat do cesty znacky, aby 
nasel tu  spravnou  stezku. 
Obcas malicky panker sebere 
predmet, ktery na jiném misté 
pouzijete. Tak treba dynami- 
tovou patronou si prokopete 
zaval na cestc, kouskem syra 
zmatete dotérne mysi a zava- 
zim navzdy pribouchnete kra- 
bicku s certikem ”na péro”. 
Bratovi Ize vystavét i novou 
cestu z kosti¢ek (pokud jste 
je predtim sebrali) anebo ho 
pomoci znacky STOP zasta- 
vit. Ale stat na jednom misté 
a Cistit si Cerne brejli¢ky Brat 
dlouho nemuZze. Obrazovka 
se neuprosne zacne posunovat 
dolu a Brat by vam ”vypad1” 
z obrazku. Dalsimi znackami 
zastavite nebo obratite posun 
cele obrazovky. 

Cely blazinec se ovlada my- 
Si, COZ uvitaji notori¢ti lamaéi 
joysticku (koneéné oddélaji i 
mys), ale smutni budou maji- 
tele osmibitu. Mys nepatfi k 
jejich vybavé, takZe se zatim 
uvazuje jen o verzi pro C64. 

Hodné toho musite u Brata 
stihat. Odménou je dokonala 
animace, veselé hudebni mo- 
tivy 4 na sve si pfijde i blesku- 
rychla "mozkova akrobacie” 
pri vymySleni jediné spravneé 
cesty. Jedna cesta je ale uz 
ted dobra - zaéit hrat BRAT! 
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Tentokrat jsme vybrali nékolik zajimavych 
dopist z redakéni posty. Témata se vétsinou 
tykaji her, o kterych jsme pred ¢asem psali. 

Mnoho dopist je o hfe Dungeon Master 
a jejim pokracovani Chaos Strikes Back. 
Majitel Atari ST Petr Orna z Prahy se pta: 

1/ Dostal jsem se v DM az na konec (k 
drakovi), ale nevim, jak hru presné dohrat. 
Ma se zabit kouzelnik ve XIII. patre? Jak? 

2/ Kde se v Chaosovi nachazi mapa? Jak 
se da klepat na zed? 

Pridava také viastni poznatek: 

Neni pravda, jak se pise v Ex-4 ”Kdo pro 
DM nema magickou tabulku, je ztracen!”. 
Mné se podafrilo pfijit na vSechna kouzla 
mimo neviditelnosti, ta se neda poznat. 

Dalsim priznivcem her firmy FTL je Bo- 
rek Lupomésky z Usti nad Labem. I kdyz 
obé hry dohral, stale povazuje DM i ChSB 
za vubec nejlepsi pocitacove hry. Pise: 

- Povazuji za ponckud nefér, Ze to, Cemu 
se rika >illusionary walls - prichozi stény«, 
se objevuje na mapkach uz od ¢tvrt¢ urov- 
né. Hraé je na jejich existenci upozornén aZ 
v devaté, napisem ”when is rock not rock”. 

- Stale mi neni jasné, k emu jsou: Cal- 
lista, Crown of Nera, Orange Gem a Blue 
Gem. K éemu viastné slouZi tolik minci ve 
étrnacté urovni? Ma smysl nosit ruzn¢ fe- 
tizky jako jsou Gem of Ages, Jewel Symal 
¢i Pedant Feral? V Gasopise Amiga Maga- 
zin bylo napsano, Ze Ize vytvaret i kouzla, 
ktera se nenajdou na svitcich. Zkousel jsem 
to, ale neuspésné. Pritom kdyzZ se podivate 
na predmét Ful Bomb, zjistite, Ze je u néj 
pripsana sila (treba On), jako by se to dalo 
vycarovat! 

V zavéru popist se jak Borek, tak i Petr 
pozastavuji nad posledni stranou Excalibu- 
ru ¢.4, kde jsou vseobecné informace o 
typech pocitacu. Nejlepe to vystihuje Borek: 

”Presvédéovat, Ze Amiga je lepsi a Ze se 
ST hodi pouze pro nenaroéné uZivatele, to 
uZ mi pripada jako pusta dezinformace. Ko- 
nec koncti proé délate svuj éasopis na ST, 
kdyz je AMIGA tak vyrazné lepsi?” 

Tak tedy odpovidame: 

Dohrani DM neni Zadnou snadnou zalezi- 
tosti. Drak v dolnim patie stfezi Diamant 
moci. Ten je pevné zasazen ve zdi. Uvolnite 
ho jen pomoci jednoho kouzla. Pak do ng 
musite Svihnout Ohnivou holi, kterou ziska- 
te v sedmém patie. Hul spole¢né s diaman- 
tem pak vytvori ohromné silnou zbran, se 
kterou dokazete Sedého pana ve trinactém 
patfe porazit. Upravenym proutkem vyvo- 
late tti kouzla. Postavte okolo Sedivce bilou 
zed a pak pouZijte prostfedni kouzlo prout- 
ku. Boj s drakem, Sedivym panem a jeho 
nohsledy je velice namahavy a snadno se 
stane, Ze jeden z Clenu vasi skupiny zemfe. 
Pak ho miZete oZivit ve vyklenku ve ¢trna- 
ctém patie. Za oZiveni se vSak musi platit - 
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proto tam je asi tolik minci (za Save/Load 
se ale platit nemusi!). K Cemu slouZi rozto- 
divn¢é predméty, kter¢é nachazite cestou? To 
se da nejl¢épe zjistit takto: Uplné odstrojte, 
jednu osobu a zapamatyjte si jeji udaje, t.j. 
nejen silu nebo zdravi, ale i moudrost nebo 
odolnost proti ohni. Pak ji nalez vlozte do 
ruky (povéste na krk, navicknéte) a znovu 
zkontrolujte vsechny udaje. Pokud predmct 
ma nékteré magické schopnosti, zméni se i 
nékteré z Gisel. Zkuste si také dat nalez do 
pravacky a pokuste se jej pouzit. U véci, ne- 
svazanych s magii plati - co je téZsi, to je 
lepsi. Tyto postupy ale Borek jist¢ zna, pta 
se vsak na predméty, které se nijak neproje- 
vuji. Ano, tak jako jsou v normalnim Zivo- 
té obyéejné véci, tak i v DM jsou nékteré 
predméty ”na draka”. Schvaln¢, na co asi 
je kralici paci¢ka? 

Dalsi kouzla, ktera nenajdete na svitcich, 
vyvolat nejdou. Také jsem vyzkousel vsech- 
ny kombinace a nic jsem zviastniho nezjis- 
til (mimochodem, pri vyvolani neviditelno- 
sti figurky v pravém hornim rohu 2trati 
barvu a ”zpruhledni”). V Chaosovi jsou 
étyfi nova kouzla, ktera se daji pouzit jen 
kdyZ mate v ruce mapu. Najdete ji hned na 
za¢atku dobrodruZstvi v jedné kobce. Vy- 
pada jako svitek, dejte ji n¢komu vzadu do 
pravé ruky. Klepat na st¢nu muZete rukou- 
kurzorem, ale nezapomente si pustit zvuk 
na monitoru! 

K problemu Amiga vesus ST. Autorem 
élanku je Martin Ludvik - vydavatel Excali- 
buru. Citi se tedy asi jako nenaro¢ny uZiva- 
tel, protoze ma doma Atari Mega. Muj 
stru¢ny nazor: ST se narodilo o néjaky ten 
patek drive neZ Amiga. Proto jsou "seridoz- 
ni” programy na ST lepsi nez na Amigu. 
Ta je vsak dohani v dokonalejsim hardware 
- lepsi zvuk, blitter, multitasking. Na DTP 
éernobilou grafiku a hry bych zvolil ST, na 
hudbu, barevnou grafiku, animaci a jest¢ 
lepsi hry bych koupil Amigu. 

(Napred by to ovsem chtélo néjaky stroj 
na penize.) 

Roman Henych ze Zdaru nad Sazavou a 
David Hak z Prahy maji problémy se hrou 
Prince of Persia (Ex5). David se nedokaze 
dostat pres jednu velkou propast, bohuZel 
nenapsal v jaké level. Roman se dostal az 
do posledni urovné, ”porazi” dvojnika, ale 
nevi jak dal. 

Obéma fandim odpovidame: 

Ty nejvétsi propasti Ize presko¢it jen s ro- 
zebchem. Pokud za letu podrZzite fire”, ma 
hrdina po neusp¢ésném pokusu jest¢ moz- 
nost zachytit se okraje propasti. Pak musite 
neustale drzet strelbu a pohnout joystickem 
nahoru. V posledni urovni je tfeba proka- 
zat svoji odvahu. Po souboji se vydejte dole- 
va. Vérte sobé (a taky Excaliburu) a vejdéte 
do propasti. Nezastavujte se! To ale jesté 
neni konec, eka vas souboj s vezirem! 


Filip Novak z Mladé Boleslavi je velky 
priznivec Excaliburu a posila dva tipy: 

V Great Escape neni potreba pro zvySeni 
moralky svi¢kat a navickat uniformu. Staci 
jen pri otvirani dvefri ¢.2 (viz planek v ExS) 
podrzet ”fire”. Score i viajka zacnou stou- 
pat prudce vzhuru. 


—— Nase adresa je 
P.O.BOX 414, 111 21, PRAHA 1 





V Lemmings se da stojici Lumik opét 
rozchodit, pokud mu podkopete zem pod 
nohama. Je to vyhodn¢ hlavné pri hfe dvou 
hraéu proti sobé. 

Ok. Diky za dva dobré figly. Vis tak¢é, jak 
se ma rozchodit Lumik, pokud stoji na oce- 
lové plosiné? 


Vladimir Petrov a Adam Richter se ptaji, 
jak zatknout opilce v Police Quest I. 

Jednoduse. Sta¢i napsat USE TEST. Po 
kladné lustraci nalozit do auta a odvézt do 
vézeni. Pistoli dat do bezpecénostni skrinky 
pred vézenim. Cely navod pripravujeme. 


Mnoho ¢tenaru (napr Patrik Fouquc¢, Mi- 
lan Puchon, Pavel Hruska) nas Zada o infor- 
mace o cenach poéitacu, a tak¢ o tom, kde 
se nejlcpe a nejlevnéji koupi, kolik stoji soft- 
ware a kde seZenou Ceskou literaturu. 

Protoze se vanoéni nakupy blizi, pripravi- 
me pro vas prehled vSech u nas dostupnych 
pocitacu, o jejich cenach a doplficich. 

Vsichni, kdo snad uvaZuji o koupi novcho 
”elektronick¢ho psika”, by si neméli nechat 
uniknout pfisti Cislo. Zato ty, kdoz chtéji od 
Excaliburu koupit hry, zklameme. Hry ne- 
nahravame ani neprodavame (zalim). Mu- 
zeme ale klidné spat a neklepeme se v noci 
strachy, Ze k nam vlitne softwarova policie 
a zabavi nam kazety a diskety. 


Jesté nam lezi na srdci - zpropadena feka 
ve hfe Cadaver. Nikdo na nasi hadanku ne- 
mohl p/fijit, protoze obrazek hradu nad ni 
byl puvodné v horni ¢asti nepodafené obal- 
ky z patcho Cisla. Jen asi autor vi, Ze to byl 
Cesky Sternberk na Sazavé... 

Chceme podékovat vsem hracum, ktefi 
si najdou chvili volncho Gasu a napisi nam 
do redakce. Specialni diky Vitkovi Cerma- 
kovi z Prahy, jeho dopisy nas vZdy povzbu- 
di do dalsi prace. Jeho nejtajn¢jsi prani pry 
je - Excalibur denikem! 

Na shledanou za mésic! 


Vase redakce 


ptipravi LLG 


Jako kazdy mesic, 
vylosovali jsme 
z fad prispevatelu 
do nasi ankety 
SLEHACKA NA DORTE - 
zebricku nejpopularnejsich 
pocitacovych her 
majitele noveho joysticku. 
Stal se jim 
Daniel Macek 
z Brandysa nad Labem. 
Srdeéné blahoprejeme 
a zveme vas vsechny 
k ucasti na dalsim kole. 
Tesime se na vase tipy 
ina dalsi dopisy! 















Protoze vam chce Excalibur prinaSet co nejnovejsi 
informace, pfipravil jsme pro vas aktualni poradi her 
na osmibitové pocitaée. Zebii¢ek jsme si vypujcili ze 
zafijoveho cisla Computer + Video Games. Co tedy 


nejradéji hraji kluci z Angliie? 
SPECTRUM 
1 Bubble Bobble * Hit Squad 
2 Professional Footballer * D&H Games 
3 Magic Land Dizzy * Code Masters 
4 Dizzy Panic * Code Masters 
5 Slightly Magic * Hit Squad 
6 Dragon Ninja * Hit Squad 
7 Quattro Cartoon * Code Masters 
8 Hero Quest * Gremiin 
9 Spike In Transylvania * Code Masters 
10 Multimixx Golf * Kixx 
11 Ghostbusters 2 * Hit Squad 
12 The Match * D&H Games 
13 Kwik Snax * Code Masters 
14 Treasure Island Dizzy * Code Masters 
15 Continental Circus * Hit Squad 
16 Cavemania * Atlantis 
17 Operatin Wolf * Hit Squad 
18 Euro Boss * E&J 
18 Double Dragon * Mastertronic 
20 Viz * Virgin 


V tomto mésici jsme zaznamenali napro- 
sté vitézstvi hry Powermonger Umistila se 
iale na vrcholu zebricku i pro Atari 800 a 
pro Sinclaira! Protoze podie vaSich tipu pfi- 
pravujeme recenze a navody, snazte se. 
prosime, tipovat jen ty hry, které skuteéné 
na svém pocitaci hrajete a mate. 

Na tfeti misto se bleskove vySvihia stra- 
tegicka hra Mega-lo-Mania. Je velice po- 
dobna hram od firmy Bullfrog (Populous. 
Powermonger), pfesny navod a strategii 
prineseme v pfistim Cisle. Na sedmém mis- 
té vitame starsi hru od SSI (vytvofila i B. 
Rogerse). Je typickou hrou ve viastni roi. 
Oviadani i popis kouzel se také pfipravuje 
do dalsich Cisel. Za povSimnuti stoji druhé 
misto hry Tetris ll v zebriéku pro ZX. Popr- 
vé boduje hra od Ceského autora - F Fuky. 

Na vase tfi tipy nejlepSich her se tési 

redakce 
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Bullfrog 

2 eee fas 
ETI. 
Mega-lo-Mania 

Fee Sions 

— ee. | ee 
Gremlin 

elec ee 
Rainbow Arts 

alee larg 
DMA Psygnosis 

[A amanda 
SSI 

8 Chaos Strikes Back ex4 t 
ETI. 

rate be ee 
System 3 


Kupon, ktery nalepite na korespondenéni listek, najdete na predposledni 
strané. Nezapomerite napsat, jaky pocitac¢ viastnite a jestlize se chcete 
zucastnit slosovani, pak take citelné napiste uplnou zpatecni adresu! 


C64 PC 


1. Turrican Il 1. Dungeon Master 
2. Elvira 2. Prince of Persia 
3. A.C.E. 3. Powermonger 


AM. STI pid? 


1. Powermonger o 1. Lotus Turbo E.C. 
2. Chaos Strikes B. 2. Powermonger 
3. Lotus Turbo Ec. 3. Dungeon Master 












Railroad Tycoon 


MicroPrase 
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-Hra ELVIRA - The Mistress Of the Dark - byla loni vytvo- 
rena firmou Accolade . Je to klasicka textova adventure prova- 
zena vyborné nakreslenymi obrazky, Gasto animovanymi. Na- 
zev hry svadi k mySlence, Ze hra byla vytvofena podle filmu, 
ale neni tomu tak. 

Prichazite do neznamc¢ho zamku. Jste lapen straZemi a od- 
vieéen do temncho vézeni. Straze jste zaslechl mluvit o jakési 
priserné smrti. Z chmurnych myslenek vas vytrhne pyichod 
krasné divky. Ta vas vyzve, aby jste ji nasledoval. Odvede vas 
do hradni kuchyné a vysvétli vam situaci. Nezachranila vas 
pry jen tak, néco od vas potfebuje. Musite znicit zdejgi hradni 
pani Emeldu, mocnou kouzelnici. Ta Elvife pred jistou dobou 
strasné ublizila. Abyste nezacinal jen tak s holyma rukama, 
daruje vam Elvira dyku a cosi k snédku. Necha vas stat zma- 
tencho na nadvori. Co ted? Pro toho kdo by si snad nevédél 
rady zde otiskujeme kompletni navod i s mapou. 

Stojite na nadvofi, vratte se k brané a jdéte do strazni mist- 
nosti ¢.1 (viz mapa). Vezméte si meé a Stit, at nebojujete jen 
dykou od Elviry. Vejdéte do hlavni budovy. Pii stfetnutich se 
straZemi snad radu nepotfebujete, musite nepfitele stiij co sttij 
porazit. Zahnéte do dvefi vpravo (2 - obyvaci pokoj), utrhnéte 
list mandragory a seberte kolik z ohnisté. Vejdéte do protééi 
knihovny (3) a seberte Knihu kouzel. Ve zbrojnici (4) polozte 
mee a stit ze straznice (nikoli vSak dyku!) a ozbrojte se tim nej- 
vetsim mecem a Stitem z rytifské zbroje. Vezméte si zde také 
kusi. V baru (5) seberte lahvicku absintu a sejdéte po schodech 
do kuchyné k Elvife. Dejte ji Kouzelnou knihu, aby vam nada- 
le mohla byt napomocna svymi kouzly. Veskeré bylinky kter¢ 
posbirate, netahejte stale s sebou, ale noste je do kuchyné. 

Nyni bude vaSim ukolem najit Sest zlatych kli¢éi k truhle 
v zamcené vézi. Truhle skryva kouzlo s jehoz pomoci znic¢ite 
Emeldu. Nejdfive jdéte do druhého patra hl. budovy, projdéte 
vsechny mistnosti kromé loZnice upirky (11) a pritom posbirej- 
te vsechny Sipky do kuSe a Bibli. Stavte se také v koupelné (7) 
a v ni vezméte lahvi¢ku ze skviry. Dale se vydejte do zahrady. 
Zde sbirejte vsechny bylinky na které narazite. Jsou to i listy 
stromt a kert atd. Jdéte k teréi (7) a nauéte se stfilet z kuse. 
Pokra¢ujte do zahradnikova domku a seberte tuhému fesakovi 
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Jak dal = 





krizek. Fuj, Cervi - chystal se asi na ryby, chudak. Vezméte kli- 
Cek z krabice a cibuli ze stropu. Vratte se pred mistnost s ter- 
cem a odemkntte si sklenik (9). Poberte v ném bylinky a ryé. 
Nyni sestupte do sklepeni (A-A’), projdéte se po nékolika mist- 
nostech a posbirejte par broucki, potom vejdéte do muéirny 
(10). Odtahnéte dlaZdici, seberte ostatky a PRVNI klié! Neza- 
pomente tu ani pytel se soli a vyjdéte na denni svétlo. 

Vratte se do kuchyné a zkratte Elvife dlouhou chvili brou- 
ky (polozte je i se soli). Nechte tu bylinky, ale seberte rukavice 
a jdcte do druhcho patra k upirce (11). Zabijte ji kolikem a vez- 
méte si dalsi Sipku do kuSe. Nyni na nadvofi a do kovarny (12). 
Vyndejte misku z bedny, polozte ji do vyhné a vhodte do ni za- 
hradnikuv stribrny kfizek. Do roztaveného stfibra namoéte 
jednu Sipku, tim ji postfibfite. Jdéte do staje a zastielte stfibr- 
nou Sipku vikodlaka. Seberte seno, Ziné a zpoza kamenu s kru- 
hem v posledni ohradé vezméte DRUHY klié. 

Vratte se do zahrady a vejdéte do bludisté. Podle mapy do- 
jdcte az k hustému roti pred skrytym jezirkem. Stfelte do néj 
par Sipek z kuSe, vlezte dovnitr a sundejte prsten z vétvicky. U 
jezirka (13) posbirejte vSechny rostlinky a vratte se ke vchodu 
do labyrintu. Kéte do (14), sestfelte ptaka kusi, seberte mu 
pirko a TRETI klié. 

Vejdéte do hlavni budovy a vstupte do kostela (15). Vlozte 
prsten z labyrintu do krize a vlezte do otvoru, zde si vezméte 
kralovskou korunu a pred obrazem pfectéte modlitbu z Bible. 
Kralovi nasadte korunu, odlozte sviij, a vezméte si kralovsky 
mec. Jdéte na nadvofi a sestupte do katakomb (B-B’). Zahnéte 
vpravo a jdéte pred mistnost (16). Zde je trochu tuhy protivnik, 
ale Mecem krali ho zni¢ite. Seberte mu kamen a vejdéte do 
kobky (16), tady seberte kli¢ z rakve a jdéte do kobky (17). Ta- 
dy ulozte ostatky z mucirny do prazdné rakve a vratte se na 
nadvori. Jd¢te do straznice ¢.2 (18), zabijte slepcho hlidace a za 
papirem na nasténce najdete CTVRTY klic. 

Nyni opét do mu¢irny ve sklepeni (10). Seberte klesté a do 
kuchyn¢! U ohnisté vezméte do klesti hofici uhlik a spéchejte 
na hradby na véz s kanonem (19). Zapalte doutnak uhlikem a 
vystrel pobofi protéjsi véz. Cestou k ni potkate tak zdatncho 
bojovnika, Ze ho nebudete moci zabit meéem. Poradte se o tom 
tedy s kuSi a ta ho snad vyfidi. Ted ke studni (20). Slezte do ni 
po lané (nezapomente vzit mech). Proplavte chodbiékou a ode- 
mknete-li mfiz kli¢em z rakve, vyplavete v hradnim prikopu 
napusténcém smrdutou vodou. Plavte jednou rovné a devétkrat 
vpravo, potopte se a vezmcte rytifi (to je ten, co zkouSel skakat 
z hradeb) PATY klié. 

Vratte se na nadvofi a jdéte do kuchyné k Elvife. Podle ma- 
nualu si namixujte kouzlo na svétlo a to pak pouZzijte u tajncho 
vchodu vlevo. Elvira vam pfinese SESTY klié! 

Jdcte do pobofené véze, vsunte klice do zimki ve spravneém 
pofradi a seberte svitek kouzel pusobicich proti Emeldé. Odtud 
jdcte do katakomb na rozcesti (21) a vlozte obriiv kamen do 
otvoru v podlaze. Slezte doll a objevite se v Emeldiné doupéti. 
Vsunte Kralovsky meé do oltafe pred ni, prectéte zafikadlo a 
probodnéte Emeldu dykou. Dale netfeba radit. 


U dalsich navodii ahoj! ANDREW. 
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Kdo Cte 


| zahrani¢éni herni Casopisy, tomu jisté 


neunikly obrazky Z pripravovanych Populous Il. Nova 
hra ma byt dokoncena pred vanoci a mezi lanousky 
lirmy Bullfrog jisté vyvola nemaly rozruch. Kdo stoji za 
projektem noveho dilu Populous? Peter Molyneux 
odpovida na otazky anglickemu Casopisu The One... 


POPULOUS 





The One: Jak jste pris 
Populous? 

Peter Molyneux: Kdyz jsme 
vytvorili Bullfrog, chtéli jsme 
prichazet s hrami, které tu je- 
sté nebyly a hlavné nekopiro- 
vat napady druhych. To byl 
hlavni divod, proé jsme zaéa- 
li pracovat na Populous - bylo 
to néco jincho. Postavili jsme 
si z Lega krajinu Populous a 
prenesli jsme ji do poCitace. 
Na zakladnim pribéhu jsme 
pracovali nckolik tydnu a pak 
jsme to celé prevedli do poéi- 
tace. Byla to jedina cesta jak 
hru nasimulovat. Nékter¢ ko- 
sticky Lega se nam valeji po 
kancelari dodnes. 


A co feknete na Power- 
monger? 

To prislo jako disledek Po- 
pulous. Zjistili jsme, Ze poh- 
led z kopecka na male lidi¢ky 
jesté nikdo pred nami nepou- 
zil. V zasadé je Powermonger 
inspirovan Populousem - je v 
ném ale mnohem vice strate- 
gie. SnaZili jsme se nasimulo- 
vat Zivot konkrétniho Glovéka. 
Dalsim nasim krokem bude 
méstska uroven - ale nemys- 
lim tim simulaci jako treba 
Sim City. 


Cekali jste, ze bude Po- 
pulous tak uspésny? 

Mysleli jsme si, Ze se lide 
budou o Populous zajimat pro 
jeho originalitu. Treba Ze si 
feknou: ”To je skuteéné zvla- 
Stni,” a pujdou na véc. O tom, 
jak bude hra nakonec uspés- 
na, jsme neméli ani poncti. 
Prvnim naznakem bylo to, Ze 
za nami pfiSsel jeden novinai. 
Specialné jsme kvuli nému 
uklidili kancelar a byli jsme 
hodné nervozni. Choval se 
docela chladné a tak jsem se 
na néj béhem obéda v hospo- 
dé obratil s tfesoucimi se rty 
a s otazkou: ”Tak co si o Po- 
pulous myslite?” Oécekavali 
jsme, Ze fekne prosté: ”Do- 
bry!”, ale on nam fekl, Ze je 
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to ta nejlepsi hra, kterou kdy 
hral. Div jsem nespadl ze zid- 


_ le! Nemohl jsem prosté véyfit, 


ze by snad takovy chlapik mo- 
hl mit z hrani Populous poté- 
Seni. Legrac¢ni na tom bylo, 
ze kdyz jsme se pak vratili z 
obéda, pozadal nas, jestli by 
si to mohl jesté zkusit. 

Véerite si tak i 
Powermonger? 

Ve skutecnosti jsme byli ze 
hry Powermonger nervozni, 
hlavné proto, Ze se délala v 
Casové tisni. Byl to velky pro- 
jekt a jest ke vSemu jsme 
zrovna kontrolovali konverzi 
Populous na ostatni pocitace. 
Lidé si ani neuvédomuji, na 
kolika typech pocita¢u uz hra 
chodi - do dnesni doby uz na 
patnacti! Do kazdcho z nich 
jsme museli investovat trochu 
¢asu - technicka pomoc, roze- 
slani zdrojovych textu a sprite 
dat. Do toho jsme pfidélavali 
datové disky k Populous - 
ach, jesté bych zapomnél na 
Flood. Na pribéhu hry jsme 
méli jesté néjakou chvili pra- 
covat. I kdyZ Powermonger 
oslovuje mnoho lidi, ktefi ma- 
ji velice, ale velice radi strate- 
gickeé hry, schazi tomu jakysi 
extraprvek, ktery by oslovo- 
val kazdcho. Nemél bych to 
viastné rikat, mél bych vsech- 
no co délame vychvalovat. 


u_ hry 


Jsou zde i zaméry napro- 
gramovat Populous take 
do coin-up (hraciho auto- 
matu)? 

Néjaké ano. Pred Gasem se 
mluvilo o tom, ze nasadime 
Populous do arkadového sys- 
ttmu SNK Neo Geo. Mélo by 
to asi fungovat tak, Ze strcite 
kreditni kartu do stroje, bude 
te hrat Populous tfeba 20 mi- 
nut a pak kartu vyjmete. Pak 
byste se mohl kdykoliv vratit 
a pokracovat presné tam, kde 
jste prestal. Populous se ale 
nemusi propujcovat arkadnim 
hram, treba jako Lemmings! 





Az teprve pri pohledu na tento obrazek, ktery ukazuje zemi 
Populous, sestavenou z kosti¢ek Lega, jsem si uvédomil, jaka je uzka 
souvisiost mezi pocitacovym modelovanim a stavénim z kostek. 
Obavam se, ze déti to podvédomé tuSi a proto jsou do Lega celé 
zhave. 

Mozna, ze by to byl i dobry namét na pocitacovou hru pro malé 
deéeti - takovahle skladacka. Navic by méla jednu obrovskou vyhodu. 
Pred spanim by se uklidila jednim cvaknutim vypinace. 








| vyborne muze byt jesté lepsi. Pripravovana hra 
Populous 2 s motivy ze starovékého Recka. 
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Proé si myslite, ze zrov- 
na Populous a Powermon- 
ger jsou tak popularni? 

Kdybych na to znal presnou 
odpovéd, pak bych byl ohro- 
mné Stastny. Prodal bych své 
znalosti nékolika spolecnos- 
tem a vydclal bych na tom 
miliony a miliony liber. Ne 
umim to tedy presn¢ vystih- 
nout, je to hlavné tim, Ze se 
tak lisi od jinych her. Za dru- 
he jsou nase hry takove... 
osobni. Vidite v nich Clovicky, 
jak chodi sem a tam a vy se 
citite, jako byste fridili néco 
velkcho a masivniho. Je v tom 
jakasi megalomanie. Myslim 
si, Ze kazdy z nas by chtél ne 
co dobyt nebo znicit. 


Co bude noveho na po- 
kracovani Populous? 

Pracujeme na tom strasnc 
usilovné. Uz se ani nedivame 
na puvodni kod - je to totalné 
prepracované. Kdyz jsme dé 
lali prvni Populous, ani jsme 
poradné nevédcéli, jak animo 
vat postavy. Dneska se hlavne 
soustfedujeme na to abychom 
vyprodukovali mnoho a mno- 
ho efektu. Driv jste mohli vy- 
volat jenom zemétreseni, sop- 
ky ¢i baziny. Ted budete mit 
pres ¢tyricet ruznych efektu, 
pocinaje prilivovou vinou tsu- 
nami, epidemii, morem, tor- 
nadem ¢i vétrnymi smrstémi 
konée. Tak jak prechazite z u- 
rovné do urovné ziskavate po- 
stupné pristup ke katastrofam. 
Je to podobné jako pri hfe s 
rolemi. Stavate se zkuSené- 
Sim bohem, vase schopnost 
Cinit dobro nebo zlo se zlep- 
Suje. Hru jsme zasadili do 
prostfedi starovékého Recka, 
hlavné pro jednoduchy archi- 
tektonicky styl. Mélo by to se 
starovékymi budovami pusc- 
bit vizualné ohromujicim dof 
mem, téZko to popsat slovy. 
Nyni je hra neuvéritelné ry- 
chla. Krajina se za dvé minu- 
ty zaplni budovami, budeme 
to muset zpomalit. Doufejme, 
ze se nam také podari zlepsit 
zvuky. To je dulezita slozka 
hry, ale bohuZel, nikdo z nas 
neni rozeny hudebnik. Hleda- 
me nékoho, kdo ma talent na- 
programovat nase mySlenky. 
Doufame, ze se nam se zvuw 
kem nakonec podafi udélat 
takove kousky, jake tu jestc 
nebyly. Je tu mnoho “hlasu” 
katastrof a lidi. Jak lide pra- 
cuji a chodi sem a tam, je tu 


spoustu zvuku citlivych na 
déj hry. Treba kdyz ncktery z 
vasich lidiéek uvidi neprfitele, 
ktery je jeste mimo obrazov- 
ku, mél by zarvat: "Do uto- 
ku!” Vy uslySite kviknuti "Do 
utoku” a hned vite, Ze za kop- 
cem je nepfitel. Lidi¢ky by vas 
méli aktualné informovat, ze 
je zde néco, na co byste si mc- 
li dat pozor a zaCcit to hledat. 


Bude take jednou Power- 
monger Ili? 

Jesté to nemame v planu. Ja 
nemam rad, kdyzZ se moc tr- 
va na pokracovani. Muze to 
konéit tim, Ze délate vice po- 
kraéovani, nez vlastnich her. 
A my mame tolik napadu na 
dalsi hry! Populous 2 délame 
hlavné proto, Ze jsme v prve 
éasti toho hodné vynechali. 

Vyvijite uz neékterou z 
techto her? 

Pracujeme na dvou novych 
projektech. Nazyvame je pra- 
covné Bob a Creation. Crea- 
tion je néco podobncho jako 
Populous, ale nebyla navrzena 
na Legu. Jako navrhovcho 
materialu pouzivame jincho 
fyzikalniho media - nefeknu 
vam jakcho, protoze by to by- 
la stopa, o Gem hra je. Bob 
bude akéné strategicka hra s 
fantastickou grafikou, nechci 
to vychvalovat, ale urcitc je 
to to nejlepsi, co jsem v po 
sledni dobé videl. 


Hrajete stale hry? 

Samozfejmé. Ted jsem se 
zabyval Eye of The Beholder 
na PC, ale nejsem si tak jisty, 
zda tim budu nadale ztracet 
Gas. Je to aZ moc podobneé na 
Dungeon Master. Take jsem 
dokoncil jednu uroven v Cap- 
tive, hm... a o Ghengis Cha- 
novi radéji mluvit nebudu. To- 
ho pravé neuspésné hraji. Ja 
mam rad hry, kter¢é maji hod- 
notu penéz za né vydanych. 
To je pri naSem navrhovani 
her jedno z m@éritek. Zapla- 
tim-li za hru 25 dolaru, pak 
bych za né mél dostat 25 ho- 
din zabavy. 


Jak Vy vidite dalsi vyvoj 
her? 

Jakmile se naucime I¢pe a 
Iépe programovat, dostane si- 
mulaéni stranka véci zelenou. 
Zatim je vrcholem v tomto 
snazeni Sim Earth. Objem 
vyzkumu a znalosti, které 


musite pri hfe ”vstrebat”, je 
obrovsky. Simulace je ohrom- 
ny prostor pro nas herni pru- 
mysl. Oslovuje to mnohem vi- 
ce lidi nez jen néjaké malé 
déti, které si chtéji vysfrelit 
po zeleném martankovi. Ale 
nemuzeme si dovolit byt do 
simulaci prilis zahled¢ni, mu- 
sime si uvédomit, Ze se nam 
pri hrani nesmi vytratit ra- 
dost a zabava. Hry se stavaji 
detailnéjsi a podrobn¢éjsi a bu- 
de stale méné firem a vyvojo- 
vych center. Rad bych, aby se 
Bullfrog zapojili i do navrho- 
vani stolnich her - 95% vsech 
stolnich her, které jsem hral, 
jsou pro koéku! Radi bychom 
se take podivali na multime- 
dia (zjednodusenc- programy 
na kompaktnich discich), ale s 
tim chceme udélat néco spe- 
cialniho. 


Jake hraci¢éky budou po- 
die Vas na trhu na zacatku 
jedenadvacateéeho stoleti? 

Budeme se muset zfrici vSech 
téch joystick a klavesnic. Vé 
rim, Ze je teoreticky moznc¢ 
zajistit prime spojeni s lidskym 
mozkem a obejit tak audiovi- 
zualni typ vnéjsiho svcta. Vir- 
tualni realita je jenom hruba 
a humpolacka metoda oblaf- 
nuti téla. VaSe vedomi se bude 
ridit patrné pomoci neurono- 
vych impulsii sninfanych sen- 
zorem za krkem. K tomu ale 
asi na zacatku pristiho stoleti 
jesté nedojde. 


Popiste, prosim, Bullfrog 
jednou vetou. 
Dezorganizovana, ale Cila. 
upravil LLG 


viastni instalace - 
-’ 512 KB 1890 Ks | 
~ 2,5MB 5980 KCs 
= externi drive 3000 Kés 
~ dodava firma ZSWARE 
_ volejte telefonPraha 


eae AM eS SS ol ae re eae = 6) Sian 


(02) 855 10 18 


To je darek pod 
stromecek! 




























Adventure hry 
od firmy Sierra 
On-Line: ° 
King’s Quest 
King’s Quest Il 
King’s Quest III 
King’s Quest IV 
King’s Quest V 
Space Quest 
Space Quest II 
Space Quest Ill 
Space Quest IV 
Police Quest 
Police Quest Il 
Leisure Suit Larry 
Leisure Suit Larry Il 
Leisure Suit Larry III 
Manhunter New York 
-Manhunter San Francisco 
Black Cauldron 
Mixed Up Mother Goose 
Gold Rush! 
Code Name: Iceman 
Colonel’s Bequest 
Conquest of Camelot 
Hero’s Quest 
Hero’s Quest II 


Pripravovane tituly, které 
by se mély objevit jesté letos: 
Leisure Suit Larry V - 
Passionate Patty Does a little 

Undercover Work 

Police Quest III - The 
Kindred 

Conquest of the Longbow 
- The Legend of Robin Hood 


7adate-li o radu, piste 
(anglicky) na adresu: 

Sierra On-Line, Inc. 
Attn: Customer Service, 
P.O.Box 485, Coarsegold, 
CA 93614 U.S.A. 


¥, pocitacove prodejné , 


vib artinske 


u OD MAJ koupite 
Excalibur 
Amiga Magazin 


PCM 


a pocitacovou literaturu 
Také starsi Cisla 
Excaliburu! 
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Jak dais 





% ‘ . ae 
Vsechny funkce z klavesnice 


jsou nejprve uvedeny 

pro americkou klavesnici, 

v zavorce najdete ekvivalenty 
pro klavesnici n¢meckou. 
Nékteré funkce Ize ovladat vice 
zpusoby, pak sou klavesy 
oddéleny ¢arkou. Zkratka NB 
znamena numericky blok. 


Pohledy v kabiné: 

3, 1 NB Dopredu (kokpit) 
4,7 NB Doleva 

5, 3 NB Dozadu 

6, 9 NB Doprava 

[ (U:)Pohled nahoru 

] @)Pohled dolu 


Pohledy mimo kabinu: 
9 ‘Irackovani (venkovni) 
2 Rotace 

U Pohled ze satelitu 

8 Pohled z ridici véZe 


Funkéni klavesy: 

Fl Zoom + 

F2 Zoom - 

F3 Citlivost ovladani - 

F4 Citlivost ovladani + 

F5 Radar - normalni mod 

F6 Radar - stopovy mod 

F7 Radar- pristavaci ILS mod 
F9 Centruje yaw/pitch 
vychyleni 


Hlavni ovladaci prvky: 
+ NB Plyn + (start) 
- NB Plyn - 
W Brady podvozku 
B Brzdy motoru 
R Radar On/Off 
F Klapky 
G Podvozek 
C Prepina COMED radar/ 
mapa 
/ NB Pridavne spalovani 
/ normal 
Help,* NB Centrovani letadla 0 
NB ‘Tlepelny odvadéé (Flare) . 
NB Radarovy odvadcéé (Chaff) 
A Autopilot 
X Zruseni zaméreni cile 
; (O:) Way point - 
, (A:) Waypoint + 
<«(.) Afterburner - 
> (-) Afterburner + 
Alt Zpomalené ovladani On/ 
Off 
Shift + smér Yaw/Pitch 
vychyleni 
EE CM On/Off 
OL COS On/Off 
T Volba vzdusného cile 
S Vypina zvuk 
P Pauza 
Esc Rolovaci menu 


Ovladani zbrani: 

Return, ( NB, ({) NB Prepinani 
7brani vzduch-vzduch 
Backspace, ) NB, (}) NB 
Prepinani zbrani vzduch-zemé 
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V Prehled zasobniki 

Mezernik Strelba 

Ctri+ D Autopilot k waypointu 
B Cerna skrinka 

E Katapultace 

C Odhozeni stfedovcho nakladu 
K Odhozeni celcho nakladu 


POPIS MISI: 

1) MILK RUN 

Way point: ID1-D3 

Ucinne zbranc: Mk84, Maverick 
Poslani pro zacatecniky. Vasim 


ukolem je znicit tri cvi¢né budovy 


v sektoru Cl. 


2) BLACK BANDIT 

Way point: [1912 

Ucinné zbrané: AIM-9L, AIM-9]J, 
kanon 

Ze severu (sektor C2) se 

k vasi zakladné blizi nejlepsi pilot 
nepritele. Znicte jej. 


3) RATTLESNAKE ROUNDUP 
Way point: D13 

Ucinne zbranc: Mk84, Maverick, 
kanon 

Znicte tri SAM-zakladny 

v sektoru B3. 


4) DOUBLE TROUBLE 

Way point: Ruzneé 

Ucinneé zbranc: AIM-9L, AIM-9J, 
kanon 


Nepratele proti vam vyslali dvojici 


svych nejlepsich pilotu. Nachazeji 
se n¢kde ve vzdusn¢m prostoru 
nepritele (vsechny sektory mimo 
Cla C2). Zniéte je. 


5) DRAGON’S TAIL 

Way point: D4 

Ucinné zbrané: Mk84, Maverick 
Z.nicte most v sektoru A2. 


6) DRAGON’S JAW 
Way point: D5 

Ucinné zbrané: Mk84 
Znicte mohutny most 
v sektoru A3. 


7) HORNET’S NEST 
Way point: D6 
Ucinneé zbrané: Durandal 


7nicte centralni nepratelske letisté 


v sektoru A3. Je treba zasahnout 
misto, kde se ob¢ drahy protinaji. 





Ty 


8) BEAR’S DEN 

Way point: D7 

Ucinne zbranc: Mk84, Maverick 
7nicte nepratelske komunikaéni 
centrum 

v sektoru A3. 


9) VENUS FLY TRAP 

Way point: D8, D9 

Ucinne zbrané: Mk84, Maverick, 
kanon 

Znicte SAM-zakladny 

u letisté v sektoru Al. 


10) STRIKE PALACE 

Way point: D10, Dil 

Ucinne zbrané: Mk8&4, Maverick 
7nicte obé budovy velitelskcho 
stanu nepritele v sektoru A2. 


11) DOUBLE DRAGON 

Way point: D4, D5 

Ucinné zbranc: Mk84, Maverick 
Oba zni¢enc mosty byly 
nepritelem opét opraveny. 
7nicte je znovu jedinym 
naletem (sektory A2, A3). 


12) GRAND SLAM 

Way point: Ruzn¢é 

Ucinne zbrané: AIM-9L, 
AIM-9J, kanon 

Bchem dne ma na vasi zaklad- 
nu (sektor C1) zautoéit ¢tverice 
Migu. Cas a smér jejich pricho- 
du je néznamy. Pokuste se 

O nemozn¢ - znicte je! 


MISSION DISK 1: 

1) ROLLING THUNDER 

Way point: D1 

Ucinne zbrané: Maverick, Mk8&4 
/niéte tri tanky, kter¢ utoci 

na vasi zakladnu (sektor A1). 


2) WATER SPORTS 

Way point: D2 

Ucinne zbranc: Maverick, Mk84, 
kanon 

/nicte tri vysadkove lodé 
nepritele v sektoru Al. 


3) TRUCK INTERDICTION 
Way point: Ruzné 

Ucinné zbranc: Maverick, Mk84, 
kanon 

/.nicte konvoj nakladnich aut, 


smcfujici k jezeru (sekt. A2, A3). 


4) TRAIN INTERDICTION 
Way point: D4, DS 

Ucinne zbrané: Maverick, Mk84, 
kanon 

Z7nicte nepratelsky zasobovaci 
vlak, ktery se pohybuje 

po trati v sektorech 

Bi, tA, C2 4.C3. 


5) WILD WEASEL 

Way point: Ruzné 

Ucinne zbrancé: Maverick, Mk84, 
kanon 

7nicte alespon 

¢tyri SAM-zakladny neprfritele. 
Vyberte si je 

podle viastniho vkusu. 


6) DRAGON JAW 

Way point: D7 

Ucinne zbranc: Maverick, Mk8&4 
Z.nicte silni¢ni most 

v sektoru A3. 


7) DRAGON TAIL 
Way point: D8 

Ucinne zbranc: Mk84 
Z.nicte Zeleznicni most 
v sektoru Cl. 


8) POL MISSION 

Way point: D9 

Uécinneé zbrané: Maverick, Mk84, 
kanon 

/nicte vSechny tri cisterny 
(nadrze) na ropne rafinerii 

v sektoru C3. 


9) BLUE BANDIT 

Way point: D10 

Ucinne zbrané: Durandal 
7.nicte letiste v sektoru C3. 


10) SLEDGE HAMMER 


Way point: D1] 

Ucinneée zbrané: Maverick, Mk84 
/.nicte tovarnu na tanky 

v sektoru Cl (dv¢ budovy). 


11) FHUNDERBOLI 

Way point: D12 

Ucinne zbrané: Maverick, Mk84 
/.nicte elektrarnu v sektoru B3 
(alespon dvé chladici véZe). 


12) FLAMING DART 

Way point: D13 

Uéinne zbranc: Maverick, Mk84, 
kanon 

Z.nicte muniéni sklad v sekto- 

ru A3 (alespon dvé budovy). 


7a kazde poslani vas program 

obdaruje body v zavislosti 

na zvolenc obtiznosti 

(hodnost + néktere dalsi aspekty). 

Dale muzete obdrzet 

nckterou 7 péti medaili, 

které FALCON zna. 

Preji hodnc¢ zabavy se Sokolem. 
TAD 








BUSHERS 


Nevite si rady? 

Tento rychloprehled je tedy 
urcen prave pro vas. 
Prepinani mezi stanovisti: 


Q - PILOT: Zleva doprava 

se zde nachazeji tyto pristroje: 
Vyskomér — 

(mala rucka 1 dilek = 100 stop 
velka rucka 1 dilek = 5S stop), 
kompas 

(Cervena znacka symbolizuje 
kurs, navrzeny navigatorem), 
umély horizont, rychlomér 
(rychlost ridi mechanik). 


W - PREDNI STRELEC: 
Podobny pohled jako z mista 
pilota. Zaméfrovaé kanonu 
ovladate joystickem. 

Po roztoceni bomby se misto 
zamé€fovace objevi dvé rysky 
do kterych musite umistit obé 
prehradni véze. Potom odho- 
dite spousti rozto¢enou bombu 
(rychlost 232 mil/hod, 

vySka 60 stop, presna vzdale- 
nost zajisttna spravnym umi- 
sttnim véZi mezi ryskami). 


E - ZADNI STRELEC: 
Zde ovladate dvojici kulometu. 
Ovladani jako predni stfelec. 


R - BOMBOMETCIK (pfedni 
strelec): 

Vlevo se nachazi spoust 
roztacéeni bomby, 

vpravo vypinac reflektoru. 
Po rozsviceni reflektoru 
ovladate joystickem vysSku 
letadla (jako pilot). Kdyz se 
svételné kruhy prekryji, 
dosahli jste spravne vysky 
k vy pusténi bomby. 


T - NAVIGATOR: 

Mate k dispozici mapu, 
rozdélenou na Sest obrazovek. 
Krizkem uréujete doporuceny 
kurs letadla (na kompasu 
pilota coby Gervena zna¢ka). 
Vyhnéte se letistim, tovarnam, 
mé¢stum apod. 


Y - PRVNI MECHANIK: 

V horni radé vlevo se nachaze- 
ji ctyri ukazatele natocéeni 
vrtulovych listu - jejich 
ovladace jsou vpravo dole. 
Vedle ciferniku vpravo nahofe 
najdete vypinace hasicich 
pristroju. V druhe radé se 
nachazeji otackoméry, pod 
nimi jejich ovladace. 
Nastavenim ovladaciho bodu 
mezi paky muZzete pohybovat 
vice prvky najednou. Blikajici 
otackom¢€r signalizuje pozar 
moftoru. 


U - DRUHY MECHANIK: 
Nahofe najdete palivoméry 
vsech ¢tyf nadrzi. Pod nimi 
se nachazi ukazatel polohy 
pristavacich klapek. 

Dole je (zleva doprava) kormi- 
delni paka, paka ovladani 
klapek a paka ovladani 
podvozku. 

Neékolik malych rad: 

- Jak prepinat paky? 
Joystickem umistéte ovladaci 
bod pod paku (spinac). 
Stisknéte spoust a pohnécte 
joystickem nahoru ¢i dolu. 

- Co mozna nejéastéji 
kontrolujte kabiny strelcu, 
véas dokdZete odvratit 
hrozici nebezpeCci. 

- Nezapinejte reflektory drive, 
nez nad hladinou prehrady! 


Aa 
ankekillen 


Seznamim vas s cili 
jednotlivych misi: 
Training 

- tank, budova, kolona 
nakladnich vozidel, letiste, 
skupina tanku, vrtulnik 
The City 

- dva objekty ve mésté, 
letistni plocha 

Bridge Busting 

- dva mosty, ochrana US 
zasobovaci kolony 
Mother Hen 

- nckolik skupin bojovych 
vozidel, vrtulniky, 

objekt skladisté 


Wing Man 

- skupina tanku, 

letisté se Sesti MIG 27, 
zasobovaci zakladna 

Tank Killer 

- pres SO bojovych vozidel 
a SAMu 

Sam Slam 

- vrtulnik, nékolik skupin 
bojovych vozidel, letadla 
a jine cile (je to nejtézsi mise) 


Druha operace 

sestava z téchto misi: 

Hog Heaven 

- velitelské vozidlo a spousta 

dalsich vozu a SAMu 

Wolfburg 

- skupina vrtulniku, 

deset vozidel ve mést¢ 

Crippled Bird 

- ochrana druhé A 10 

(opravovanc) pred utokem 

velkcho mnozstvi nepratel- 

skych vozidel a SAMu - 

(subjektivné nejtézsi mise) 

Spearhead 

- vrtulniky, skupiny bojovych 

vozidel 

Deep Strike 

- letistni plocha, 

ochrana zasobovaci zakladny 

pred dv¢ma skupinami vozidel 

The Vise 

- ochrana letisté pred nckolika 

skupinami vozidel 

Air Support 

- skupiny vozidel, vrtulniky, 

objekt na zakladné. 

Jak je z popisu jednotlivych 

misi patrne, je cilu nckdy vice 

nez muze byt munice na 

zavesnicich. Ja osobné jsem to 

resil tak, Ze jsem si rakety 

Mawerick nechal na SAMy 

a ostatni pohyblive cile jsem 

nicil kanonem (chce to ovsem 

presnou musku). 

Kokpit je vybaven velice 

strizlivé (radar, varovne 

signalky protiletadlovych raket, 

vyrez mapy, indikator stoupani, 

obrazovka zaméfovace 

a nezbytny HUD) a tak neni 

nutne se rozptylovat sledova- 

nim spousty udaju, jako 

u nckterych jinych simulatoru. 
Presnou musku pyeje 

Petr Mérka 


ewer 


OVLADANI PRO AMIGU 
(A JINE 16-BITY) 


Fl pohled vpred (kabina) 
F2 pohled okolo ’ 

F3 pohled na letici raketu 
FS pohled z véze 

F6 pohled dozadu 

F7 pohled doleva 

F8 pohled ze satelitu 

F9 track-pohled (zezadu) 
F10 pohled ze strany 

1-0 rychlost (plyn) 

2x0 pridavne spalovani 
+jemn¢é plyn pridat 

-jemnc¢ plyn ubrat 

(Plati pro amer. klavesnici. 
Nemecka: ostré S a apostrof) 
G podvozek 

B brzda motoru 

W brzda podvozku 

H odpoutani se od tankeru 
U pfrepinani monitoru (cile/ 
zbranc) 

N pfrepinani cilu (way pointu) 
R meni dosah radaru (3, 6, 
12, 25 mil) 

P pauza 

Return volba zbrani 
Backspace pozemni cile 

S vzduSne cile 

F tepelny odvadée (Flare) 

C radarovy odvadée (Chaff) 


K ovladani letounu 
muzete pouZit joystick 
nebo kurzorove klavesy. 
FIGHTER BOMBER umi 
i jemneé ”doladovani” pfi 
pohybu do stran - 
na ncmeckc klavesnici 
jsou to klavesy ”,” a ”.” 
Hodneé zabavy a mnoho 
rozbombardovanych cilu 
preje TAD. 










& Pripominame: 
2 Letecké simulatory # 
S Excalibur €.6 : 
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to snad radéjiat vepnou proud... 
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Asi pred tremi roky 
jsem se V sobotni 
_pttloze Rudého Prava 
docet!l o tom, 
jak pocitacove hry 
vychovavaji z déti 
"bezcitné krutase, 
Zabijaky a fasisty”. 
Pravdivost "tvrzeni” 
byla dolozena 
obrazkem ze hry, 
na kterém byl vidét 
nacisticky dozorce. 
Mimochodem, 
podle tohoto obrazku 
by hrav Excaliburu 
dostala za grafiku 
patrné ocenéni— 5. 
A to chudac! redaktofri 
nevédéli nic o hrach 
Ceskych autora 
svymluvnymi nazvy: 


Jeden den Milose Jakese, 


Uték z Cernobylu 

nebo Smrt komunismu! 
— To by teprve byla 
novinarska bomba! 
Prisla sametova zména 
a” pocitacovi nasilnici” 
vysli z mody. 

Naslo se vSak dalsi téma 
O Skodlivosti poc. her. 
Tentokrat jde oto 
nejcenéjst — o zdravi! 
V Mladeé Fronté Dnes 
iv Mladém Svété 

jste s1 pfecetli o tom, 
Ze ten, kdo si bude hrat 
u pocitace hry, 

patrné dostane 
epilepticky zachvat. 
Nepochybneé ! 

Proto také timto 

Mlady Excalibur Véera 
nabizi nebohym 


"pocitacovym silencim” 


nékolik rad, 
Jak co nejrychleji 
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ZEMRIT 
U POCITACE? 





Nenechte se od hrani niéim 

a nikym vyruSovat. 

Jak mile prijdete ze skoly 
nebo z prace, okamzité 
zapinejte pocitac (nebo ho 
radéji vubec nevypinejte) 

a nahravejte nejoblibenéjsi 
hru. Nereagujte na zvonéni 
telefonu ¢i zvonku. 

Nechodte vubec na zachod-- 
na to byl Cas v zaméstnani! 
Novaéci at si hraji alespon do 
pulnoci, pokrocili nemusi 
chodit spat vubec. Super tvrdi 
hraci (tzv. parani) musi 
vydrzet u monitoru sedét 
pres vikend dnem i noci. 


Jak mile vam prijde navstéva, 
snazte se ji odbyt uz prede 
dvermi. Pokud by nahodou 
proklouzla az do bytu, 
nesmite ji za zadnou cenu 
pustit dale nez do predsiné. 
Tam ji usadte na botnik 

a nevénujte ji pokud mozno 
7zadnou pozornost. Tento bod 
neplati jediné tehdy, 

kdyz zjistite, 7e navstéva ma 
u sebe novy software! 





Nedélat zadné prestavky! 
Pokud uz byste neméli 
vubec co hrat, doporucuji 
sledovani televize nebo videa. 
Jen ne zadny pohyb! 





Sve pocitacové ”hnizdecko” 
si vybudujte tak, aby vam 
svitilo do monitoru slunce 
na plné pecky. K monitoru 
si sednéte co nejblize, 

aby vam pri hrani nic 
neuteklo. V noci si svitte 

v pokoji zasadné zarivkou, 
nebo radéji svétlo uplné 
vypnéte a na monitoru 
nastavte jas i kontrast 

na maximum. Pokud se 
vyskytnou néjaké oéni potize, 
neni treba vyhledavat o¢niho 


LOU NABEZDECNG 


lékare. OCi si namazte 
cervenou "tygri masti” 

a pro intezivni bolest jisté 
zapomenete na to, 

ze vas o¢i od hrani predtim 
palily. Draty a kabely 
doporucuji co nejpeclivéji 
nastrazit po pokoji tak, 

aby o né ka7dy zakopl. 





Pri hrani se posadte co 
nejnepohod|néji. 

Tak se nejvice vcitite do role 
hrdiny pocitacove hry, ten to 
take nema snadné! 
Doporucéuji sedat v houpacim 
kresle nebo na uzké Zidli bez. 
opéradel. Pokud pocitujete 
bolesti v zadech, sednéte si 
na zem a obrazovku postavte 
tak, abyste na ni co nejméné 
vidéli. Jak budete muset stale 
natahovat a kroutit krk, 


urcité se vase problémy zlepsi. 


Klavesnici umistéte 

co nejblize hrany stolu, 
aby pri psani byly ruce ve 
vzduchu nebo se opiraly 
o ostrou hranu stolu. 
Namahanim svalu ruce 
7aroven posilujete. 





Pri hrani doporucuji stale jist 
sladkeé. Cukr v krvi urychluje 
vase reakce a tlouStici jsou 
pry klidnéjgi. 

Doporucena strava: 
Cokolady, sladké limonady, 
Coca-Cola nebo bombony. 





/asadné nevétrejte! 

Pokud to jen jde, umistéte 
pocitac v mistnosti bez oken. 
Méla by byt co nejteplejsi 
(nastésti mame v panelovych 
domech dokonalé ustredni 
topeni), Spatné vétratelna 

a mirné ”zatuchla”. 

Jen tak si vytvorite spravnou 
”paranskou” atmosferu. 
Protoze monitory 

a televizni obrazovky vyzaruji 
elektrostatické Castecky, které 
nabijeji prach a vysuSuji 
ovzdusi, nemély by se nikdy 
vypinat. Kurakum doporucuji 





pri hre kourit, 

popelnik je véak nezbytny. 
Mohlo by se totiz stat, 

ze od nedopalku chytne kos 
plny vypisu 2 tiskarny. 

Pak byste mohli byt od hrani 
vyruseni prijezdem hasicu. 
Vyzadovali by pristup do bytu 
a pokud byste dodrZeli prvni 
bod tohoto nevaZneho povidani, 
prokopli by vam dvefe 

a asi by vas na chvili od hrani 
7dr7eli. Pak by vam do bytu 
kdekdo lezl a zdrzeni by bylo 
primo umérné velikosti 

diry ve dverich. 


Podle dostupnych i 
nedostupnych materialu sepsal 
a sam na sobé vyzkousel 
Lukas (LLG). 

Pokud nechcete zahynout 
hrdinnou smrti pri hrani her 
(uvedomte si koneéné, 

7e 7Zivoty nemate tri, 

ale jen jeden!), 

pak se ridte jinymi pravidly: 


Omezte hrani 

na max. 4 hodiny denné 

- Kazdou hodinu si dejte 
desetiminutovou pauzu, 

ale ne na sledovani Vecernicku 
- Pozor na prudké svétlo, které 
vam sviti primo do monitoru 

- PouZivejte obycejné slabé 
7arovky, nehrajte pri zarivkach 
- Nez drazsi pocitaé, kupte si 
radéji lepsi Zidli 

- KdyZ pocitaé nepouZzivate, 
vypnéte jej 

- U monitoru sedte 

ve v7dalenosti nejméné 75 cm, 
od TV min. 125 cm 

- Otevrte si okno 

- Jestlize pocitujete nevolnost 
ci unavu, bézte radéji ven! 
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Cadaver je kvalitni 3D hra od 
firmy Bitmap Brothers. Cilem 
hry je projit pct podlazi zamku 
Wulf od sklepu az po véz, kde 
sidli moeny Carod¢j Dianos (po- 
drobna recenze vysla v Ex-5). 
Vasim ukolem je znicit zlcho 
pana hradu. Pro ty, kteri si nevi 
rady, jsme pripravili detailni na- 
vod. Je rozsahly a proto nebu- 
deme pouzivat véty: ”Jdéte na 
sever...”, ale jen ”...S,V”. Dale 
misto prozkoumejte "proz.” a 
misto seberte “seb.”. V ramci 
uspor mista prejdeme rovncz 
na tykani. lak Stastnou cestu! 


UROVEN | 

Jeskyné* V prvni mistnosti (1 - 
Cavern) seb. krumpaé a diar, S, 
(2 - Tunnel) prehod paku. S, 7, 
S (5) odtahni pytle, seber dia- 
mant, J, V, V, J (8- Main cham- 
ber) vezmi lano ze sudu, V, V 
(9 - Chamber) seber kli¢ a steh- 
no - dopInuje energii. 


*7,7,5,2, 4, 5,V CU? Cavern) 
prehod paku Z, S, S, V, J, J (11) 
poloz krumpaé a natlac ho ke 
sténé, ta se postupné zbori, J (12 
- Passage) prozkoumej smrtku, 
precti si, jak dopadl tvuj pred- 
chudce. 


* Ve (13) stiskni tlacitka v pora- 
di zleva: 14 3 2. V, S, Z - dolni 
dvere (14 - Well) seb. kli¢ zpod 
kosti, V, Z - horni dvere (15 - 
Store) otevri bednu, seb. minci, 
V, S (16 - Gaol) odemknout za- 
mek, S - pravé dvere (17 - Cell 
2). Zde muzes davat trestanci 
nalezena stehna a on ti bude ra- 
dit, ale to ty jiste nepotrebujes. 


* S, V- dolni dvefe (18 - Cell 4) 
seb. klic, Z, J, J, V (19 - Passa- 
ge) seb. diamant, stiskni_ tlacit- 
ko na zdi, V, V (20 - Embal- 
ming room) proz. dolni kostru, 
seb. kli¢, S (21 - Balm store) 
seb. kli¢ a odemkni zamek za 
sudem, muzes si doplnit ener- 
gii Icky z nckterych lahviéek. 


* J, V (22 - Purificatory) seber 
kouzlo Learn Potion, pouziva 
se k urGovani neznamych teku- 
tin, neznamou nadobku polozis 
a kouzlo na ni pouzijes, pote 
jiz lahvicka hlasi, co obsahuje. 


mirMONrrorR 


* 7, 7, 7, 8 (23 - Cadaver sto- 
re) opatrne sko¢ na okraj diry a 
vhod lano do otvoru, dol (24 - 
Pit). Otevri krysu, vypadne klic 
ten seb. Dale seb. kli¢ u bedny, 
bednu otevri a seb. alchymisto- 
vu urnu, V, V (25 - Pit) seber 4 
diamanty, Z, Z (24) nahazej 
vsech Sest diamantu do vody. 


Whig Joy Pog 4-420 > Passage): G- 
demkni zamek, J, J (27 - Great 
chapel) uhas oba plaminky tak, 
ze se na né postavis, V, J (28 - 
Lesser shrine) seb. klic. S, V, J 
(29-Warriors crypt) poloz min- 
ci na dolni sarkofag, dostanes 
kouzlo na doéasny Stit, S, V 
(30 - Common crypt) seb. kli¢ 
a odemkni zamek, shod kame- 
ny z podstavce, seber kouzlo 
na tvorbu energie. 


* Shod obeé urny 2 vedlejsiho 
podstavce a seb. kouzlo na ”od- 
pastovani” truhlic, tj. Dispell 
‘Trap. Z, 7, S, S (31 - Treasury) 
pouzij odpastovac na bednu a 
otevii ji, seb. Carolovu urnu. J, 
J, Z, J (32 - Great chapel) na 
levy oltar poloz Carolovu urnu, 
seb. neznam¢é kouzlo. 


*-S$:5; 4, 7% (33 - Mourning 
room) seb. obe lahvicky se svc- 
cenou vodou. V, V, J, J, J, V (34 
- Crematorium) na_prazdny 
kamen proti dverim poloz al- 
chymistovu urnu, seb. nadobu 
s krvi, Z (35 - Inner sanctum) 
7de krev poloz na oltar, seb. klic¢ 
a odemkni zamek, seb. kouzlo- 
na-uceni, poloz nezname kouz- 
lo z 32 a kouzlo-na-uceni na ne 


ia 42 a hae? 
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pouzij, zjistis, Ze se jednalo o 
masakrovaci kouzlo, seb. ho. 7 
(36 - Robing room) odpasti be- 
dnu, otevri ji a seb. kouzlo na 
preklad cizich jazyku. 


* Kamikadze amatecri muzou 
7kusit vzit urnu a polozit fi na 
posledni prazdny podstavec v 
34. S (35 - Library) s pomoci 
kouzla na jazyky si zde muzete 
zalozit ¢tenarsky krouzek, J, V, 
J, Z (38 - Purificatory) seb. lah- 
vicku se svécenou vodou, vhod 
ji do misky a napij se (39 - In- 
ner treasury) prehod paku, seb. 
véc 7 podstavce, prehod paku, 
S, Z (38) proces opakuj s dru- 
hou a pote s treti lahvickou. 


* Dostanes celkem 3 kouztla: 
na stit - Shield, na osaleni 
nepratel - Mind Blast a na ma- 
gicke stfely - Missile. Nyni se 
nachazis ve 40 - ‘lreasury, seb. 
posvatny olej -Scented oil, S, S, 
S (32) uhas olejem (blby co?) 
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oheni na pravem oltari - zkousej 
nékolikrat - a pootevirej bonus 
lahvi¢ky (neni nutnc). S, S, Z, 
7,, )(41-Kings chapel) znié zru- 
du strelami missile a seb. klic. 


* 7,, 7., | (42 - ‘lreasury) otevri 
bednu, seb. kytu. Muzes ji snist 
nebo obétovat v 43, neni to ale 
nutne. S; V, S (44 - Kings ar- 
moury) seb. Gerveny pruhovany 
Stit, helmu 2 podstavee, pravy 
hrudni pancif a mec, nyni mas 
kompletni kralovskou vyzbroj. 
J, Z, stiskni tlacitko a objevis se 
v 45 - Inner treasury. 


* Seb. zlataky a korunu, prehod 
paku, V, V, S, V, V, S, S, Z, § 
(46 - The guardian). POZOR! 
Rychle pouzij masakr. kouzlo 
na draka. Proz. zdechlinu, po- 
ber zlato a stiskni tlacitko, 
S, prehod paku. . . 

.. > Wheeee 
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Valka ve Stfedozemi je skutecné podivna hra. Muzete ji 
dohrat zcela primitivne behem hodinky proste tim, ze poslete 
Froda primo k Orodruiné (pravda, chce to more stesti, ale je 
to proveditelnc). Na druhe stranc program ukryva netusenc 
bohatstvi. Jsou to jednak ruzne predmety (vetsinou inspiro- 
vane poznamkami v “Panu prstenu” ci “Hobitovi”) a potom 
uméni “byt ve spravnou dobu na spravnem mistc”, abyste 
vyuzili maximum pfipravenych scen (ruzna setkani apod.). 
Nejprve tedy k pfedmétum. Muzeme je rozdclit na dve za- 
kladni skupiny. Prvni jsou predméty uZzitkove, jako napr. 
mece, brneni, uzdravovaci lahvic¢ky apod., ktere maji vyznam 
pro Gleny Spolecenstva. Druhou skupinu tvori artifakty, diky 
kterym muzete ziskat drive vice pratel (podivne, ale vystiznce). 

Seznam predmétu a jejich pouZiti: 

1) Lahvicky s medicinou: Je jich nékolik dva druhy), najdete 
je napf. u Cirdana v Sedych pfistavech, na sever od Bilych 
vezi, v Michel Delving, jiznc od Mount Gram, v Lorienu atd, 

2) Elfi meéiky (pro hobity): Prvni najdete u Toma Bombadi- 
la, druhy v Sedych vrsich. Frodo je vyzbrojen takovym me: 
cem hned od zacatku hry. 

3) Mithrilove kosile: Prvni obdrzite v roklince (patri Frodo: 
vi), druha se nachazi jizn¢ od Mount Gram, treti naleznete ve 
zriceninc Belegostu. 

4) Kristalova koule: Naleznete ji ve zriceninc u Mt. Gunda- 
bad. Odevzdate-li ji krali lesmich elfu Thranduilovi, ziskate si 
okamZite jeho pratelstvi. 

5) Pamatne kladivo trpasliku: Lezi ztraceno na sever od 
Osaméle hory (Ereboru). 





Pro super-—auta kubatury & 1 16 bitu prinasime vsechny zavodni 
drahy prvniho dilu oblibene hry. 





” a 

6) Throruv prsten: Jeden ze sedmi kouzelnych prstenu ti 
pasliku, lezi na zapad od Dol Guldur (© jeho ztrate se pise \ 
“Hobitovi”). 

7) Starobyly eli mec (velky): Lezi ztracen na jih od zricenin 
mesta elfu Ost-In-Edhil v Cesmunii. 

%) Palantir: Kouzelny kamen Numenorejcu, najdete jej jizne 
od Forlondu. Jeho prostrednictvim se dozvite spoustu zajima 
vych informac}. 

&) Elfi plast: Jeden ze tf daru pani Galadriel v Lorienu. 

9) Zezlo Numenoru: Najdete je zapadné od Annuminasu. 
Patri Aragornovi, pomuze mu prevzit viladu nad Minas Tirith. 

10) Cerveny sip: Symbol spojenectvi mezi Gondorem a Ro- 
hanem. Pokud donese n¢kdo z Denethorova rodu Sip krali 
Theodenovi, rohansti prijedou na pomoc Minas Tirith. 

Pozn.: Vsechny udaje typu “severne od, zapadne od” chapej- 
te jako nejblizsi pomyslIny ctverecek mapy v naznacencm 
smcru od danncho musta. Dale je treba podotknout, ze pokud 
se nechcete sbiranim predmeétu zateZovat, moc se toho nestane 
- yvsechny jednotky nakonec skonci na vasi stranc, avsak po- 
meci sebranych veci muzete tento proces urychlit (coz prinasi 
znacne vyhody). 

Neopomente navstivit vsechna dulezita mista: Toma Bomba: 
dila, Hurku, cestu k Roklince a samozrejme Roklinku samot- 
nou, Morii (vylakate Gluma!), Lorien, les Fangorn atd. A po- 
kud nebudete prilis spechat pri ceste z Eriadoru, v Morijskych 
dolech vas nemine setkani s Balrogem. Tak si to pckne uZzijte! 

TAD 
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| sSERVIS - INZERATY CTENARO 





SINCLAIR 


Programy pro tisk na Didaktik Gama + Gama 
centrum 01 koupim nebo vyménim. Viadimir Levy. 
Tupolevova 504, 189 OO Praha Q. tel: 898 438. 





Koupim hry a Spiékove boj. let. simulatory. Ro 
man Konarik, Lesni ctvrf 3730, Zlin 760 O1. 


Predam CP/M na poéitaé ZX Spectrum. 
RozSirenie pamati pre ZX Spectrum na 80 
528 Kb a podrobny popis. Milos Volek, Cifer 
Pac é.d. 92. okr. Trnava, 991 43. 





Prodam grafickou jednotku XY 4150, s propojo 
vacim kabelem + kazeta pro ZX Spectrum a Di 
daktik Gama. Bez propojovaciho kabelu ik C64. 
VSe za 3000 Kés nebo za Didaktik. M Petr 
Stanék, Orlicka 299, Tyn n/Vit. 375 O1. 





Shanim hudebni programy pro ZX, které spolu 
pracuji s D/A prevodnikem. Moznost vymeény. Jifi 
Filous, Sadova 673, Kolin 5, 280 00. 





Koupim hru Elite | nebo Il. Kazetu zaSlu is peneézi. 
Ondra Pfibyl, Soukenné n. 121/1, Liberec 4. 





Shanim knihu L.Zajiéka "Bity do bytu”. Jen v per 
fektnim stavu. Za pinou cenu. Adresa: David Do- 
soudil, Jirova 3, Brno, 628 OO. 





Potfebuji kKompletni navod ke hre ELITE pro 
pocitaé ZX. Pomuze nékdo? Stéhule Petr, 
Frydiantska 1317, Praha 8, 182 OO. 





Prodam ZX Delta, mgf BT 100. MMelichar Sku 
herského 25, 370 01, C.Budéjovice. 





Shanim hry Alien8, Air Wolf Fist. Cpt. Kelly, 
Nexor a Turrican na Didaktik M. Petr Kostka, 














Predam Did. Gama s prisluSenstvom: joystick + 
redukcia + 5ks kazet + magnetofon. Milos Volek, 
Cifer Pac, 6éd92,. okr Fnava, 91 943, Tel: 
(0805) 89461 Cena 3000 Kés. 





Vyménim nove hry. Seznam zaSlu. R.Spilka, Na 
spravedl. 2976, 5801, Havi. Brod. 








Prodam Delta (Spec), magnetofon, joystick, 
mnoho programu, her a literatury + zapisovac 
ALF|. Petr Cichra, Jihlavska 1934, 580 O01 
Havlickuv Brod. Tel. (0451) 23145 


ATARI ST/TT 


Poskytnu Gi vyménim programy a manualy na 
ATARI ST Martin Eben, Jilova 25, 779 OO Olo 
mouc. Tel: 068/45286. 





Shanim Hero's Quest 1a 2 a vyménim hry na ST. 
Seznam za vas. J.Dubsky, Détska 47, Pra 
ha 10, 100 OO. 





adresu VI. Igielski Na padesatem 5, Pra 
ha 10, 100 OO, tel: 7815220. Casem se ozvu. 


Vyménim a prodam hry a programy pro ST. 
Nejnovéisi. V. MiGoch, Bezdrevska 8, Ceské 
Budéjovice 370 11 


Upozornujeme vsechny, kteri 
hodlaji inzerovat, ze porizovani 


kopii za komerénimi ucely je 


vw rozporu s autorskym zakonem 
a podile trest. zakoniku (§ 152) 
jde o Ginnost protiprawni! 





COMMODORE 64 


Nabizim vyménu her na Commodore 64. Pouze 
pro kazety. Martin Cizek, Na obéinach 966, 
Hradec Kralove 9, 500 O9. 


Vyménim hry a programy na C64. Vymenou 
poSlu i seznam. Magnetofon podminkou. Tomas 
Vit, Partyzanska 28, 796 01 Prostéjov. 


Na C64 shanim hry na disketach, zejména hry 
uverejnovane v Excaliburu. Seznam svych her 
na vyménu zaSslu. A. Jelinek, Mickiewiczova 11. 
Praha 6, 160 OO. Tel: 32 75 22. 





Koupim: Lotus Challenge, pouze kazeta. Petr 
Hromis, KriStanova 4, Praha 3, 130 OO. 





Prodam hry na C64 velmi levne. Jifi Rosicky, 
Kmochova 2, Havifov Blud. 736 01. 


Prodam C64ll, Datarecorder, 2 x joystick, 5 x 
knihy o pocitaGich, 450 Poke a 1000 na kazeté, 
5 kazet a prisluSenstvi. Cena 8.500 Kés. Tet 
(0206) 4247, VNyvit. 5.kvétna 142, Melnik. 


Prodam nebo vyménim hry na C64/128. Jen na 
kazetach. Petr Mikitin. Wolfa 47, C.Budéjovice, 
370 O5. 


Prodam C64 is pfrisluSenstvim a literaturou. 
Cena dohoddu, D.Soukup, Dobevska 875, Praha 
4 Kamyk 


ATARI XL/XE 


Prodam Atari 8OO XL, Datarec. XC 12, BT 100. 
programy vSe vceku. Zdenek Tomasek, Raiso 
va 807, 386 01, Strakonice 1. 





Koupim hry: Test Drive, Turrican, Double Dragon, 
Barbarian. Tel: (0658)21893. 





Koupim manual k jazyku Action! pro Atari 
XL/XE. Koupim také vysoce kvalitni hry na 
tentyz pocitaé. Nejradéji od roku 1988. Karel Ju 
recka, Nezvalova 39, Sumperk. 788 01. 





Prodam poGitacé Atari 8OO XE + XC1i2 + Joysti 
ck + cartridge. Tet Havirov 31970. 





Hiedam kamarada, ktery ATARI rozumi vic nez 
ja. Jan FisSar, Koclifov 27, 569 11. 





Prosim majitele ATARI 800 o poskytnuti infor 
maci co je mozne a dostupne. Udejte pribliznou 
cenu. Jan Kovacik. SNP 395, 357 51 Kynsperk 
nad Ohfi Sokolov. 





Prodam Atari 130 XE + Programy v T2000 + lit. 
5500, Kés (Joystick zdarma). Vlastislav Cilek, 
Budovatelu 2624, 390 01 Tabor. 


RUZNE 


Prodam Sharp M821 + maf Elta + software + ma 
nualy + tiskarna + joystick. Cena 8000, . Marek 
Stvan, Drahenicka ép. 634, Breznice, 262 72. 


Shanim vyménim programy a hry na Sharp MZ 
821. Piste: AleS Dvorak, Druzstevni 1069. 
Trebié, 674 01. 


Nemate nahodou mapu chodbovych Gasti hry 
Technocop? L. Korotwitscha, Palackého 703, 
735 81, Bohumin. 


AMIGA 


Koupim nebo vyménim programy a hry na Amigu 
500. Pavel Grulich. Rudé Armady 419, Svitavka, 
679 32. 





Roz&ifeni paméti na IMB. Pro Amigu 500 za ce 
nu pouhych 1500 Kés. Radim Dvorak, Havlickova 
168, Kolin 4. 280 00, Tet 0321/20133. 





Prodam pfidavnou paméf pro Amigu 500. 
Domaci stavba 3 mésice zaruka bez hodin. 
Spécha. Cena 1500, Maxim Krusina. Karme 
litska 15, Praha 1, 118 OO. 


Amigisti pozor!! Hry na Amigu! q 
Velky vybér. malé ceny, novinky 1991!!! 
Piste na adresu: Riki Pinter... 


Tak takhle inzerat_zdarma nema vypadat. 
Inzeraty, slouzici trvalé komerGni Ginnosti 


otiskneme po zaplaceni inzertniho mista. 

_ Cena je 12 Kés za fadek (asi 40 znaku). 
Uhrada poStovni poukazkou vzor A predem 
na adresu Popular Computer Publishing 
Mezibranska 11 Praha 1 konto: 
CEKO 16.u. 411643 / 0300 





Koupim, popripadé vyménim programy na Amigu 
500. ZaSlete prosim seznam. Jaroslav Vizek, 
Dlouha 198. 417 O02. Dubi 2. 


Vyménim hry na Amigu 500, poslete seznam. Vit 
Karasiewicz, Tranovského 1010 P6 163 00. 


Poc. Amiga za 40, Kés! 350 téemu odesilate 
li 40 Kés poSlu svoji Amigu 500. Prispévky na: 
Josef Noziéka, Zamecka 584, 503 51 Chlumec 


Prodam Amiga 500 a 60 disket s prog.. myS, 


joy.. TV modulator vSe nove za 18 OOO Kés. 
telefon (02) 888 O93 


MS DOS 


Vymeénim, koupim hry na PC. Martin Lejsek, 
ulice dr BeneSe 1112/3, 277 11, Neratovice. 





Vymeénim sim. na PC (hiavné letecké) shanim 
F29. Sediaf Ivo, Senice NH 352, 783 45. 





Kdo pomuze zaéinajicimu pisiékafi sehnat 
kvalitni bezvirovy a hlavné levny software? 
Tomas Jaburek. Tel 433 886, Na Jezerce 47, 
Praha 4, 140 OO. 





Prodam nebo vyménim hry na PC. Seznam za 
obaku se znamkou. Tibor Szabo, Kfizna 679, 
Valas. Mezirici, 757 O1. 





Vyménim jakékoliv hry na PC IBM od Sierry On 

Line. Nabizim Larry |. I a Space Quest | a Ii 
Barbarian, Krimi, Prince of Persia. 

Hynek Jebavy, Habrova 9, Praha 3, Tet 82 5157 





Vyménim hry na IBM PC, seznam 120ti za obalku 
se znamkou. Martin RaSovsky, U cukrovaru 20, 
783 710lomouc Holice 





Vyménim hry na PC BM EGA / VGA. Petr 
Jelinek, Kralovicka 79, 100 OO Praha 10 





Hiedam zajemce o vyménu nejenom her na PC. 
Petr Koci, Dafska 23, Praha 9 Kyje. 198 OO 





Shanim hry na PC zejmena simulator y). 
Igor Kalix. Vfesovice 61 Kyjov 


HARDWARE 


Prodam 8 barevny plotter COLORGRAF piné 
kompatibilni s Hewlett Packard. Jazyk HP GL. 
Cena 4 900 KGs. Idealni k CAD atd. Vit 
Rambousek, Ladova 1468, 256 01 BeneSov 
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Co najdete wv Level 12: AMIGA Magazin 1/91 (No.D: 
‘ err ‘ . Bes Page Stream / Viry / TEM / Emulatory / 
Protoze vestirna Excaliburu opet ocekava Amiga 3000 / Soundiracker / Commodore 64: 


zimu beze snéhu, pripravujeme pro diouhe GEOS (1) / hry (28 Kés) 


prosincove vecery Super Cislo. Cely AMIGA Magazin 2/91 (No.2): 
: = : bate ar Emulator Macintoshe / Mac 2 dos / DOS 2 
Excalibur bude vénovan planktm, popisum DERGEOS 1 CDTV | AMIGA 300 / 


a navodum. Najde seimisto pro par ZbruSU ——Sarirekker / Deluxe Paint Ill / hry (28 Kés) 
novych kouzelnych Cisilek - "nesmrtelnych” = amIGA Magazin 3/91 (No.3): 

pouku, redakci a inzerci. Nerozhodnym Video Toaster / Bars & Pipes / Multimedia / 
poradime, jaky pocitaé pod stromecek koupit. Power Windows (D / Videoscape 3D / dPaint 


is s4tk : set lll / Dungeon Master (28 Kés) 
akze na CO Se na ZaCatku prosince muzete EXCALIBUR 1/91 (No.1): Lotus 


tésit? Nekteri uZ podie obrazku poznali, Ze Se Esprit Turbo Challenge / Super Cars / Elite / 
pripravuji Gods - jedna z nejlepsich arcade. —_E Motion / Barbarian / Retalialor / Tusker / 
Navod na Railrod Tycoon potési nejen Pyjamarama / Space Quest | (18 Kes) 


. - ae aca - EXCALIBUR 2/91 (No.2): Lem 
vsechny zeleznicare. Mega-lo-Mania je novy mings / FB Slealth Fighter / Winter Games / 


hit v tabulce a take v pristim Cisle nebude Xenon Il / Shadow of the Beast | / Operation 
chybét. Pripravujeme i navody na neékolik Stealth / Retaliator F 29 / Colony (18 Kes) 
ceskych textovek. A umite oviadat Carrier EXCALIBUR 3/91 (No.3): 


2 Na? a ee a oe Powermonger / Wings / Budokan / Flood / 
Command? Ne? Tak vydrzte jeste mesic! Operation Stealth 7 Sierra On Line / Arca 


noid / Supremacy / Harley Davidson (18 Kés) 


EXCALIBUR 4/91 (No.4): 
Dungeon Master Chaos Strike Back / 
Xenomorph / Shadow of the Beast Il / B.A.T. 
/ Hero's quest / Neuromancer (/8 Kés) 


EXCALIBUR 5/91 CNo.S): Elvira / 
Castle Masteg./ Cadaver / Turrican / Loom / 
Space Quest Ill / Xenomorph navod / 
Powermonger / Equinox / Dizzy | (8 Kés) 


PCM SPECIAL’90 (No.D: 
DCTV / IBM PS/I / Epson GT 6000 / DTP / 
Motorola 680xx / EXCALIBUR No.0 


e[7|s]o[olulololw[s[«lo[e)o[m]nfa[a]l aww 
See i Sonos and $17 post Rt bea 
SLIDILIDIDIDIDOIDODID | bainych modemi / IBM PC a ti druzi / 

| | Apple Macintosh / AMIGA 3000 / Alari TT / 
Fra _oomirotm | NeXT / Star LC 10 / Text 602 (0 Kes) 


PCM 2/91 (No.3): Tiskarny do 1000 
DM / Discovery 2400C / Jak neziralil data / 
MANUAL: dBASE IIl' (1) (0 Kes) 


POSTAVTE SI VIRUS. Kniha hlay 
né pro uzivalele AMIG, zajimajici se o Assem 
bler, jazyk C a OS Amigy. Z obsahu: MC 
68000 / OS Amigy / Knihovny /C/ Assembler 
/ Struktura viru / Jednoduchy program pro 
ochranu pfed viry 49 Kés , cca 100 stran) 





jmeno a prijmeni 
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Harry Redl z Jablonce n/N nam poslal planek 
a navod na strategickou hru Shadow Fire. Kdo 
si V tomto Cisle precetl recenzi, je mu ukol uz 
zcela jasny: Osvobodit vyslance Kryxixe. 
Nékolik rad do hry: 

~ Nékteré postavy uméji to, co jiné nedovedou. 
Severina otevira zamknuté dvere, Manto fidi 
vysadkovou teleportaéni lod, osvobozeny Kry- 
xix bude vZdy nasledovat Zarka. Naucte se 
vyuzivat téchto prednosti! 

- At ma Manto stale s sebou vysadkovou lod. 
V boji se tak vaSe parta milZe kdykoliv vratit 
na matefskot zakladnu a odpoéinout si. Pokud 
je nepritel ve stejném poli jako Manto, bude 


prenesen na vas korab. Cizak bude zajat a vyra- 


zen 7 dalsich boju. 

- Vyzbrojte silné cleny tézkymi (laserovymi) 
zbranémi. Proto nejprve navstivte zbrojnice ne- 
bo seberte zbrané padlych nepfatel. 


. ~ Pokud zcervena ukazatel u symbolu vah (nos- 


nost) , polozte rychle predméty na zem a od- 
pocinte si. Jinak ztratite silu i rychlost! 


FALCON - PLANKY 
A B C 





K planku 
na posledni 
strane 





- Tésné na konci hry jsem narazil na jeden pro- 
blem. Po osvobozeni Kryxixe zaéne tyran Zoff 
prchat. Zajmu- -li ho, nebo kdyz ho necham od- 
letet, objevi se zprava: Zoff not destroyed. Vy- 
hodim-li ho do vzduchu spoleéné s lodi, ob- 
drzim: Zoff not captured. Poradi mi nékdo? 
Harry Redl 
Dobre si na ten posledni problém pamatuji! 
Kdysi jsem ho resil nékolik pernych hodin a 
dostal jsem se také do slepé ulicky. Prikroéil 
jsem tedy ke krajnimu a zbabélému feéeni - 
nahral jsem kod hry do ”monitoru” a chvilku 
jsem se v ném Stoural. Objevil jsem jesté néko- 
lik dalSich hlasek o tom, ze Zoff zustal naZivu. 
Kdyz jsem si pak zahral pokra¢ovani (Enigma 
Force), bylo mi vse jasné. Zoff to musel pfezit! 
Nebo Ze bych se i ja zmylil? Dohral hru Sha- 
dow Fire nékdo tak, Ze porazil Zoffa? Piste! 
LLG 
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